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Tvorba obsahu

Clanky, prace s editorem, galerie

a kratké zpravy

abstract: Manual slou?i v8em uZivateldm systému Actavia, ktefi v systému tvoii

libovolné stranky nebo jejich fragmenty. Pro tvorbu stranek se pouziva editor
Actavie. Pomoci néj Ize na stranky vkladat i grafické soubory — obrazky a
galerie — nebo bloky aktualit ¢i jinych kratkych zprav nacitanych podle
rlznych kritérii.
Manudl se v&nuje tfem hlavnim tématim:

prace s editorem

obrazky a galerie

kratké zpravy
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CLANKY A PRACE S EDITOREM

Cldnkem se rozumi strdnka vytvorend v editoru Actavie — jim lze vytvaret
internetové stranky bez znalosti jazyka HTML. U elektronickych ¢&asopisd,
e-shopovych nebo e-learningovych aplikaci postavenych na systému Actavia
se editorem vytvafri i popisy zbozi, ¢lanky Casopisu atd. — to jsou tzv. vazané
¢lanky — jsou pevné svazané s danou poloZzkou e-shopu, kategorii, Cislem
Casopisu apod. Pristupujeme k nim pres dané moduly, pod polozkou
,Clanky“ je ovéem nenajdeme — ta obsahuje pouze ¢lanky tzv. nezavislé.

Clankd mlZeme vytvorit libovolné mnozstvi, vazat je do menu & vzajemné
mezi sebou. V implementacich Actavie, které z jednoho mista spravuji vice
,webl" nebo &asopisi (typicky velkd nakladatelstvi) odtud spravujeme i tzv.
skupinové clanky — u nich systém hlida &i vytvari jejich varianty pro dany web.

Po vstupu do ¢lankl se nejprve zobrazi prehled existujicich informaénich
¢lankd, seznam je mozné filtrovat podle 2 kritérii: podle sekce (logické celky —
typicky napt. Infostranky nebo oblast, kam ma ptistup uréity typ uZivateld) a
podle Casopisu (tento filtr je dostupny, pokud spravujeme najednou vice
¢asopist).

Vypis informacnich clanki (© bez omezent + || bezrozdil -
Zdznamy: 1 - 107 25 ool bz uréeni éasapis 123 | welkast stranky: 10 W
- ~ Infosteanky |
Sekor Iming Exemplis Discimus odstaved Akce
1 © Inteni stdnky | | |
Infostranky about the Joumal LR Rt
Infastranky sccaptad Formats 0f DX
Infostranky Combinad page 65 & & (]
Infostranky Dolor sit amet 1 #{
Infastranky Editorial Board2 o9&
Infastranky Example page 20 #10
Infastranky o0& DX
Infastranky 24 1
Infastrinky 9 0
Infastrdnky 128 0
Zaanamy: 1- 102 25 Stranky: 123 5% uw| weikast stednky: 10 W
([ e maivson strivin_)

V tabulce je zajimavy sloupec uddvajici pocet odstavcl — naznaduje, o jak
rozsahly clanek se jedna. Ikonkou # vpravo od Cisla prejdeme pfimo do
editoru, ikonkami v poslednim sloupci ¢ldnek zobrazime ( # ), pfipadné
prejdeme do nastaveni popisnych Udajd pro roboty (i) — kli¢ova slova
(keywords) a popis obsahu (description).

ZALOZENIT CLANKU

Zalozeni nového c¢lanku je intuitivni, vyuzijeme odkaz ,Vytvofit nezavislou
stranku...” pod seznamem.
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ZaloZeni informacni stranky

Paopis stranky:

Jméne ISampIe page

Do sekce Ilnfosn anky g

I Wratit zmény l I Odeslat l

Do jednoduchého formulare zaddme jméno a vybereme, v jaké sekci (Casti
webu) se méa novy Clanek zobrazovat. Po zalozeni jiz neni mozné sekci zménit,
jedinou cestou je prenést jeho obsah pres Sablonu do jiného nové
vytvoreného ¢lanku se spravnou sekci (viz nize podkapitola ,Prace
s Sablonami*).

Po UspésSném zalozeni potfebujeme c¢lanku dodat obsah. Kliknutim na ikonku
#* v Fadku tabulky prejdeme na stranku editace.

ZAKLADNI POHLEDY NA CLANEK

Nejprve si povSimnéme ikonek vpravo nad ¢lankem:

B o Ry

Zacneme zprava:
j editace ¢lanku — Upravy obsahu clanku.

u zobrazit ¢lanek — ukaze ¢lanek v podobé, jak se zobrazi na webu. Na
E ! ‘ tuto stranku se dostaneme také z prehledu &lankd (kliknutim na
nazev ¢lanku nebo na ikonku ).

nastaveni ¢lanku — umoznuje nastavit HTML metatagy popis
s (description) a klicova slova (keywords), slouzi pro indexovaci roboty
l@ a zlepSuje dohledatelnost pro internetové vyhledavace. Dostaneme
 se sem také z prehledu &&nkd (ikonka @).

prilozené soubory — umoznuje k ¢lanku pridat jakykoliv pocet priloh
s prakticky neomezenou velikosti, jejich seznam s odkazem ke

E staZzeni se zobrazuje pod ¢lankem. Soubory z vlastniho PC Ize
nahravat hromadné (je mozné oznadit vice soubor(), mizeme
doplnit také popis.
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Ikonek muZe byt i vice, u ¢&lankd vazanych na jiné objekty v systému
(produkty, kurzy, testy, kongresy apod.) se jejich sada rozroste:

BB AR EASL P oM

EDITACE CLANKU

Editor Actavie je osobité a velmi silné prostfedi, které zahrnuje hned Ctyfi
rGzné zplsoby Upravy stranek:

+ Zakladni editace — nejsnazsi je pridavat odstavec po odstavci a u kazdého
urcit styl (zobrazeni).

X3

*

Textova notace — pokrocilejsi editace dovoluje ¢lanek napsat v jednoduché
textové notaci (pfipadné zkopirovat tfeba z Wordu), Actavia v tomto
formatu rozezna nadpisy, zvyraznéni, odkazy, vysvétlivky apod.

X3

*

WYSIWYG — clanek Ize ,prepnout" i do tzv. WYSIWYG médu editace — ten
muzZete znat z jinych systém{, doporudujeme ho pouZit pouze na slozité
konstrukty, které nelze vytvorit jinak.

% HTML — posledni zplsob editace — pfimo v HTML — je uréeny odbornikdm
vybavenym znalosti tohoto jazyka.

Nyni jednotlivé zplsoby podrobné projdeme.

ZAKLADNI EDITACE

Clanek Ize skladat po jednotlivych odstavcich (v tomto kontextu nemluvime
jen o klasickych textovych odstavcich, ale spiSe o jakychkoliv blocich — tedy
napfr. i o nadpisech, obrazcich, vloZzenych videich, mezerach atd., tedy o
jakémkoliv obsahu webové stranky), kterym vzdy vybereme pozadovany styl
— rlzné typy nadpisd, zvyraznéni, seznamy, obrazky a dalsi, ptipadné
rozmanité kombinace. Snadné je vlozit i obrazkovou galerii, flash animaci
nebo video/audio v modernim HTML5 formatu.

Zacneme nejjednodussim prikladem: do textového pole ,,Odstavec” napiSeme
poZadovany text, pod nim vybereme styl (napf. ,nadpis 2*) a zalozime:
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Odstavec:

Lorem ipsum dolur sit amet

[sryl:E' [ nadpis 2 velky) . ‘]
Prace s fablonami:
uybér $ablony =] ‘ —vybér sablony — v ‘
wwppowsiti @ | Tkopirovat data z sablony a moci je dale ménit nezavisle na ni. 8
[ Zobrazit napovédu | Viatit zmény |l Zalozit |

Odstavec se vytvofi, po stranach se objevi ovladaci prvky:

) ; Lorem ipsum dolor sit amet acpts 2 (veky) - ¥R

Postupné naklikdme cely &lanek. S vyuzitim par zadkladnich styld dokdzeme
snadno vytvofit jednoduchou stranku:

- - "
~+5 Lorem ipsum dolor sit amet ez ki) v | WK
e
w1 Phasellus mattis enim non rutrum molestie, Quisque interdum id lorem at Feugiat, Mascenss nec allquam libero, (d blandit snte., Nulla ccstivec v R

sodales varlus mollis. Nulla eget sapien nibh, Mascenas vitae urna purus, Curabitur luctus congue lacus vel facilisls. Suspendlisse potentl.
Pellentesque dignissin sed magna eget pretium.

=aw
S el i e an auctor, Quisg an it to ve t rut bh saglttls, Ut et st vt < ¥R
s

- nacpis 4 (malf) | ¥R
Ll Duis a feugiat
i
Shap @ felis dolor consequat cehitey - ¥R

& uma, nec elementum

@ nibh risus sed augue

: : ; Sedd non posuere orel, Pellentesque pulvinar sdipiseing mouris, ut condimentum urng seelerisque nes, Mogcenas wioe augue in nunc Fociliss sodales eget dhobe oxkitaee - R
vei facus. Duis ey nisi pellentesque, elementum elit vel, vehfeula nunc, Phaseilus quis lipula fusto. Vestibulum Favelbus vehicula arcw ut fobertis, Duis @
Feugiot enim. MWullem dolor mi, odipiscing eget mattfs o, hendrerit non risus, Progsent rizus justo, bbendum in vestibulum vitoe, eleifend posvere diom.
Vivarus in ipsum nisl. Aenean comvallis neque in mi malesuada, blandit plocerat locus molits. Etfam dignissim, diom in feugiar convallis, dolor masse
Facitishs dud, in commedo nitib diam pon torter, Prodn eleifend sapien eget nibh ultrices interdum Blandit in fuste. Donec ut vraa dignicstm diam vebicula
molestie in vel ligula. Ut accumsan vitee nisi id pulbvinar.

-~
- D mezera | X
~aw

-t tira - ¥R

Styly u v8ech vytvorenych odstavcl mizeme samozfejmé libovoln& ménit, 2
ikonky vpravo u kazdého z nich slouzi k editaci obsahu (#) a ke smazéani
odstavce (x).

PAROVANE STYLY

Parované odstavce jsou zarazeny do skupiny ,Spec. text*. Systém u dvojic
formatuje skupiny oddélené prazdnymi radky, u kazdé skupiny se pak jeji
prvni fadek zobrazi jako prvni ¢len paru, dalsi radky maji styl druhého clenu
paru. Stejné vysledné zobrazeni ziskame i pfi zalozeni obou &asti zvlast (napf.
,definice* + ,vysvétlivka“ se zobrazi totozné jako ,par definice/vysv.“), ale
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vyuziti paru je bezpochyby rychlejsi a prehlednéjsi, navic dvojic mizeme
vlozit vice najednou.

Odstavec:

Integer congue

[Tellus vitae dapibus lacinia, felis dolor consequat urna, nec elementum nibh risus sed augue. Sed eu nibh sit amet nisl eleifend mollis id ac odio. Pellentesque commodo nulla eu
turpis aliquam eleifend. Sed consectetur vitae neque tincidunt hibendum.

|Aliquam rhoncus fermentum interdum. Morbi sit amet urna felis.

|Vestibulum tincidunt
Condimentum elit, vel congue enim tempus et.
Pellentesque velit nunc, vestibulum ac est eu, porta cursus eros.

Maecenas sollicitudin
Duis vel diam ut lorem aliquet vehicula in vel neque. Sed laoreet lectus quis erat aliquam, ornare semper diam consectetur. Donec luctus ullamcorper odio, id hibendum massa
posuere ac. Morbi auctor nen nisi vehicula posuere. Donec sodales sollicitudin molestie. Praesent laoreet massa a urna eleifend, a gravida metus consecteturs aliquam enim.

s @ | pary definice/vysv. v
Prace s fablonarmi:
ugber sablony & ‘ - vybér sablony - v |
Typ pousiti & | Zkopiravat data z sablany a mogi je dale ménit nezavisle na ni. |
[ Zobrazit napovédu | Vratit zmény | Zalozit
~aw
Integer cangue piry defricapr. v | @ X

]
Tellus vitae dapibus lotinia, fetis dolor consequat urna, nec elementunm nibh risus sed ougve. Sed eu nibh sit amet nis! eleifend mollis id ot odio.
Peileatesque commodo aulla e turpis aliquam eieifend. Sed consecterur Vitar neque tinddunt bibendum,

Aliquam rhoncus fermentum interdum. Mortd sit amet urna felis,
Vestibulum tincidunt

Condimentum elit, vl congue enim tempus el.

Pailentesque velit aunc, vestibulum ¢ 858 6u, parta cursus eros.
Maecenas sollicitudin

Durds vel dicm ut forem aliquet vehicula in vel neque. Sed faareet lectus quis erat atiquam, arnare semper diam consectetur. Donet uchius
wilamcorper odio, id bibendum massa posuere oc. Marbd cuctor non nist vehicula posuere. Dorec sodates sollicitudin molestie. Praesent laareet
masse a urna eleifend, @ gravida metus consecteturs aliquom enim,

STYLY S OBRAZKY

Celd Fada styld (vSechny ze skupin ,Obrazky“ a ,Kombinace s obrazkem* a
jeden ze skupiny ,,Odkazy“) umoznuje vlozeni obrazku. Po zvoleni nékterého
z t&chto styld je tfeba snimek pfipojit, mlZeme ho nahrat bud piimo
z pevného disku pocitaCe, nebo vyuzit ty jiz ulozené v systému.

~

~~o wm- L&

Obrazek z disku pocitace

P2\ pokud vkladame obrazek ulozeny v pocitaci, zavede nas leva ikonka
' na stranku uploadu:

Spravce uploadu

Import vnoifeného obrizku k odstavci

Impart pijme jakykoli JPEG soubor, barevné by m& byt v sRGE profilu, Pozar, u obrézkd je pavoleno cachowéni, zména se projevi po uréité dobd & po reloadu [stiskngte Ctrl+R).

ustit upload

[ Zaviit
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Zde uvidime také informaci, jaké soubory je mozné nahrat — stejné nas
systém povede i jindy pfi uploadu (napf. videi, pfiloh ke ¢ldnku nebo obrazkd
do galerii). Casto je tfeba vlozit vice souborl, v tom piipadé je umoznén
hromadny upload (tuto funkci musi ale podporovat i Vas prohlize¢ — vétSina
v soucasnosti pouzivanych potize nema, pouze Internet Explorer tuto funkci
podporuje az od verze 10).

Typicky je u nahravaného snimku vyzadovana minimalni velikost potfebna pro
vybrany styl.

Obrazek z galerie

™\ Pokud budeme chtit pouzit fotografii ulozenou v systému pres modul
% ,Obrazky“, dostaneme se pres pravou ikonku na stranku
s prehledem, kde Ize vyhledavat podle rady kritérii:

Vyberte snimek

Hajit: v poll; | viude o seragiy; | D seslupnd s |, galerfe: | bez omezeni o | [ rmeat | [ zeim

-
(bl chuster MGG Spiral Galaey fourg St O <ion Nebuda el hebula Crion netuda wikimadia commons
B Wikimedia commons, @ Wikiredia commorns, © Wikimedia conmmons, & Wikimedia commons, B Wikimedia cormmons, © Wikimeda commons, & Wirnekerni Castle
MASA HAZA Ve N HASA HASA
[ 2ol | [ tiezan | [ 2wt | [ odezar | [ 2wei | [ ooz | [ 2wt | | owem | [ 2voi ] [ otezat | [ 2eom || Odega | [ o Odegat |

Pozadovany snimek mizeme pouZit v nezmé&néné podobé (tladitko ,Zvolit®),
nebo jej jesté upravime, aby vice vyhovoval nasSim potfebam (tlacitko
,Orezat®).

Tvorba obsahu
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SOLEN

Ofiznuti snimku

dostupné rozlifeni: 712x660
rozliteni ndhledu: 712x660
zmensenl nahledu: 100%

min. $itka wyseku: 666

velikost oznaceni: 643x420

max. velikost oznadeni: 643x420

I Orezat vysek ‘
| Zaviit ‘
Pomer stran:
@ volny O 169
8 11 o 21
O 43 (of=k
O 34 O 41

Vpravo vidime informace o obrazku (prvni 3 Udaje), pozadavky na orez (4.
Gdaj — mensi vysek neni mozné oznacit, zavisi na tom, pro jaky styl je
obrazek vybiran) i rozméry momentalné oznacené oblasti (,max. velikost
oznaceni" je vétsi nez ,velikost oznaceni“, pokud se nahled zobrazuje mensi,
nez je dostupny obrazek — to je zavislé na velikosti okna prohlizece).

Jestlize budeme na jednu strdnku ddvat vice obrazkl, miZe se ndm hodit
orezani s pevnym pomeérem stran — diky tomu budou snimky UuUhledné
srovnane.

Pro Zoom obrazky (viz dalsi podkapitola) neni mozné vyrez udélat.

Vlozeni snimku (zvl&&t pfi vyméné plvodniho za novy) — at z disku & z galerie
— se nemusi projevit okamzité, protoze je povoleno cachovani. V takovém
ptipadé pomUze reload stréanky (Ctrl+R) — bez toho se zménéna fotografie
mUZe ukazat tfeba az druhy den.

Ke kazdému stylu obrazku je mozné pripojit také libovolné dlouhy text (jak pfi
zakladani bloku, tak pri jeho editaci).
Podivejme se nyni na jednotlivé moznosti:

<+ Obrazek velky — vhodné pro vétsi obrazky, zobrazi se zarovnané na stred
s textem pod obrazkem.

Tvorba obsahu
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lobortis adipiscing nulla sit amet, tempus convallis risus. Duis semper malesuada neque, sed rhoncus eros. Mauris nibh tellus, pulvinar quis vestibulum
vitae, iaculis eu neque. Proin imperdiet lorem sit amet erat placerat blandit.

Donec bibendum malesuada nisi, quis pulvinar fibera rhancus quisvel est id nunc tempor uifamcorper,
mauris erat arcu, lobortis adipiscing nulia sit amet, tempus convallis risus,

< Obr. vlevo/vpravo — 2 obdobné styly, obrazek bude zarovnany na stranu,
popisny text vedle ného. Chovani obrazku vpravo si povSimnéme trochu
vice: popisny text ho odsune doprava jen natolik, jak je sam dlouhy
(takze kdyz zadny text nepfipojime, bude obrazek zcela vlevo). Pokud se
text protdhne na vice tadkl, zarovna se doprava k levé strané obrazku
(ten je pak na strance zcela vpravo).

pharetra sapien ligula, ac Teugiat augue nendrert st amet. Morbl sed elelTend Justo. Lras vel est1d nunc tempor ullamcarper. Maurs erat arcu,
lobortis adipiscing nulla sit amet, tempus convallis risus. Duis semper malesuada neque, sed rhoncus eros. Mauris nibh tellus, pulvinar quis vestibulum
vitae, faculis eu neque. Proin imperdiet lorem sit amet erat placerat blandit.

Pellentesque ultricies

Curabitur pharetra et sapien vitae tempor. Donec leo leo, vestibulum sed ullamcorper vel, tincidunt
ac tellus. Cras sed dui eu lacus interdum ullamcorper ut wvel felis. Nulla est orci, volutpat a turpis id,
venenatis aliquet eros. Morbi eget eros vel est fermentum vestibulum. Praesent risus tortor, porta ut
tincidunt a, mollis ut nisi. Morbi at hendrerit dolor, et sollicitudin leo. Duis consectetur sem nec mi
rhoncus, sit amest volutpat sapien ullamcorper. Donec tempus leo non placerat mollis. Duis accurmsan
molestie justo et congue. Mauris quis molestie neque, nec auctor elit. Etiam eleifend massa id libero
varius, sed commodo massa ullamcorper. Nam odio ante, eleifend nec dapibus vel, cursus sit amet
odio. Fusce sed ultricies lacus, et interdum libero.

Pellentesque ultricies lacinia lacinia. Vestibulum fringilla tincidunt tortor. Morbi sagittis molestie ante
eu vestibulum. Nunc elementum dui non ornare laoreet. Munc vitae metus sed magna vestibulum
consectetur. Maecenas at ornare mi, sed aliquam augue. Duis non suscipit nibh, vel consequat odio.
Praesent eleifend vitae diam et scelerisque. Maecenas auctor ipsum ac nulla sollicitudin vulputate. In
ut nibh dui. Sed euismod malesuada magna a fringilla. Nam eros sem, ullamcorper vel massa
porttitor, blandit rhoncus nunc. Duis lobortis semper ante. Mulla ac leo non sem scelerisque mattis.
Mullarm et porta quarn. Donec mauris tortor, dignissim ac venenatis vel, dictum et lacus. Cras gravida
lacus non elit scelerisque auctor. In pulvinar eget quam vitae bibendum. fenean feugiat sed nisl non
sodales. Maecenas viverra adipiscing convallis. Praesent interdum vulputate euismod. Donec id
lectus vitae libero suscipit dapibus. Quisque volutpat velit quis mi commodo commaodo. Vestibulum
augue turpis, tincidunt nec eros et, semper egestas tortor. Integer semper orci eu arcu luctus, vel
cursus ipsum eleifend.

% Obr. vlevo/vpravo, obték. — dalsi dvojice obdobnych styll, &astecné
podobna predchozi. Obrazek bude ale tentokrat vzdy ,pfilepen“ na
prislusné strané. Popisnym textem a veskerym nasledujici obsahem bude
obtékan, po dosazeni konce obrazku bude pokracovat pod nim po celé
Sifce stranky. Tyto dva styly se hodi predevsim pro ilustracni obrazky bez
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vlastnich popiskl, proto k nim popisny text obvykle ani

pripojovan.

~
~ v G

~

Nulla dignissim leo at b visvo, cbték

ultrices semper. r‘\
Cra chl anike, susclpit & Hibers su, convallis Farmentum bisrs, &

riadips + (ki )

Sed ac erat
Nulla eget sapien nibh. Maccenas vitae uma purus. odstavec
Nulla dignissim leo at ultrices semper, Cras dul ante, suseiplt eu libera ey, convallis fermentum libera, Pragsent vitae nulla magna. Mam odstavec

facilisiz molestie turpis, at vulputate sapien viverra id. Curabltur accumsan turpls at uma malesuada dignissim, Integer elementum
adiplscing felis ac rhoncus. Aliquam vel ipsum non tortor convallis tempor, Donec et placerat nun, in tempus ipsum. Cras vulputate pures
sit amet varlus susciplt, Donec pharetra arcu vel nibh tristique vehicwla, Suspendizse interdum, diam blandit porta accumsan, orcl ipsum
molestie libero, sed volutpat sapien ipsum at ipsum. UL ultrices, tellus vel posuere sagittis, mi erat posuere Ipsum, a aliguet est nunc
ultricer enim. In valutpat sagittls dolor vitae scelerizque. Crac cursug (Rzulis Hgula. Nulle Bocumsan non @1t &t egettas.

11

nebude

L&

L&
[ &3

Mulla dignissim leo at
ultrices semper,
Cras dui ante, suscipit eu libero eu, convallis fermentum libero.

Sed ac erat

Mulla eget sapien nibh. Maecenas vitae urna purus.

scelerisque. Cras cursus iaculis ligula. Mulla accumsan non est at egestas.

Mulla dignissim leo at ultrices semper. Cras dui ante, suscipit eu libero eu, convallis fermentum
libero. Praesent witae nulla magna. Mam facilisis molestie turpis, at vulputate sapien viverra id.
Curabitur accumsan turpis at urna malesuada dignissim. Integer elementum adipiscing felis ac
rhoncus. Aliquam vel ipsum non tortor convallis tempaor. Donec et placerat nunc, in tempus ipsum.
Cras vulputate purus sit amet varius suscipit. Donec pharetra arcu vel nibh tristique vehicula.
Suspendisse interdum, diam blandit porta accumsan, orci ipsum molestie libero, sad volutpat sapien
ipsumn at ipsum. Ut ultrices, tellus vel posuere sagittis, mi erat posuere ipsum, a aliguet est nunc ultrices enim. In volutpat sagittis dolor vitae

Konec obtékani — tGzce souvisi s predchozi dvojici styld. Pokud budeme
potfebovat, aby urcity obsah (napf. nadpis nebo dalsi obrazek) pokracoval
az pod obtékanym obrazkem (a ne vedle ného), vloZzime tento styl pred
n&j. Zde vidime vyuZiti v praxi, vysledek miZeme porovnat s predchozi
dvojici obrazki:

-~
I Mulla dignissim lec at b, ottt + | R
ultrices semper.
Crat dul ante, wicipit eu libere eu, convallis fermentum libero, &
-~
S riackis 4 (maky) . R
Sed ac erat
~a
g MNulls eget sepien nibh. Maecenss vitae uma purus. ostaree - R
~aw
- 3( ke cbatkini . ].’*
e et . y d ; § ¥R
w w & Mulla dignissim leo at ultrices semper. Cras dul ante, suscipit eu libera eu, convallis fermentum libero. Fraesent vitae nulla magna. Nam addstavie .
facilisis melestie twurpls, at vulputate sapien viverra id, Curabitur accumsan turpis at urna mal da d Integer el
adipiseing fells ac rhoncus. Aliquam vel ipsum nen tortor convallis temper, Donec &t placerat mne, In tampus ipsum. Cras vulputate purus
sit armet variug suscipit. Donec pharetra arcu vel nibh tristique vehicula, Sutpendisie interdum, dism blandit porta accumian, arel ipium
molestle lbero, sed volutpat saplen ipsum at ipsum. Ut ultrices, tellus vel posuere sagittls, mi erat posuere ipsum, a aliquet est nunc
ultrices enim. In volutpat sagittis dolor vitae scelerisque. Cras cursus faculis ligula. Nulla accumsan non &5t at egestas.

Tvorba obsahu
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Nulla dignissim leo at
ultrices semper.
Cras dui ante, suscipit eu libero eu, convallis fermentumn libero.

Sed ac erat

Mulla eget sapien nibh. #Maecenas vitae urna purus.

Nulla dignissim leo at ultrices semper. Cras dui ante, suscipit eu libero eu, convallis fermentum libero. Praesent vitae nulla magna. Nam facilisis
molestie turpis, at vulputate sapien viverra id. Curabitur accumsan turpis at uma malesuada dignissim. Integer elementum adipiscing felis ac rhoncus.
Aliquam vel ipsum non tortor convallis tempor. Donec et placerat nunc, in tempus ipsum. Cras vulputate purus sit amet varius suscipit. Donec
pharetra arcu vel nibh tristique vehicula. Suspendisse interdum, diam blandit porta accumsan, orci ipsum molestie libero, sed volutpat sapien ipsum

at ipsum. Ut ultrices, tellus vel posuere sagittis, mi erat posuere ipsum, a aliguet est nunc ultrices enim. In volutpat sagittis dolor vitae scelerisque.
Cras cursus faculis igula. Nulla accumsan non est at egestas.

Velké obrazky — Zoom styly

*,

+ Obrazek Zoom, obr. Hover Zoom, plus/minus Zoom — 3 styly urlené pro
velmi velké obrazky, umozfuji celkovy pohled i pfiblizeni detaild. Prvni
z nich zobrazuje ,lupu® na kliknuti, druhy pfibliZzi obrazek ihned poté, co
nad néj najedeme mysi, a tfeti ma ovladaci tlacitka pro pfiblizeni a
oddaleni.

Curabltur pharetra et sapien vitae tempor. Donec (eo (eo, vestibuium sed ulfamcorper vel, Haddunt ac telfus, Cras sed dul eu {aeus interdum ullamcorper ut vel felis,
Mutia est orcl, volutpat @ turpis Id, venenatis aiiquet eros, Morb! eget eros vel est fermentum vestibuium,

Curabltur pharetra et sapien vitae tempor. Donec (eo (eo, vestibuium sed ulfamcorper vel, Haddunt ac telfus, Cras sed dul eu {aeus interdum ullamcorper ut vel felis,
Mutia est orcl, volutpat @ turpis Id, venenatis aiiquet eros, Morb! eget eros vel est fermentum vestibuium,

Tvorba obsahu
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Munc efementum dui non arnare goreet. Munc vitae metus sed magna vestibulum consectetur.
Maecenas at arnare mi, sed afiquam augue. Duls non susciplt nibh, vel caonsequat odfa.

Kombinace s obrazkem

Styly této skupiny zjednodusSuji kombinovani obrazku s nadpisy a texty. Jejich
vyuziti je intuitivni, jednotlivé Casti (2 a vice) vlozeného textu (oddélené
zalomenim tadku) jsou formatovany zvolenou sadou stylld. Po pouZiti
n&kterého z t&chto styld se objevi dvé volby pro nastaveni obrdzku — &ifka
(4 moznosti od 66 do 180 px) a umisténi (vlevo/vpravo).

Tvorba obsahu
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Odstavec:

Nam mattis aliquam

lectus. Ph |sel|us non sml ales ||n$1 Cum sociis n atoque |)e|
bibendum c: I ||ntl|5 ibulum eget ante quis odio Na

. ut porta mass:
eu. Quisque et sapien purus. Ut pharetra sapien ligula, ac feugiat augue hendr sit amet. Morhi sed eleifend justo. Cras vel estid nunc \empol ullamcorper. Mauris erat arcu,
lobortis adipiscing nulla sit amet, tempus convallis risus. Duis semper malesuada neque, sed rhoncus eros. Mauris nibh tellus, pulvinar quis vestibulum vitae, iaculis en neque.
Proin imperdiet lorem sit amet erat placerat blandit.

Styl: =) ‘ dva nadp.,obr., text v
Préce s fablonami:
Vybeér sablony ® ‘ —wyhér sablony — . ‘
Typ pousiti ® ‘ Zkopirovat data z sablony a moci je dale ménit nezavisle na ni. . ‘
[ Zobrazit napovédu I [ Vratit zmény ] I Zalozit ]

-~
-w® . Hka o 1ok ¥R
MNam mattis aliquam .

Mi nee rutrum

Maecenas pretium hendrerit massa id pomn. Denec bibendum malesuada nisi, quis pulvinar libere rhencus

quis. Morbi tetur eros et Jurn, Proin leo libero, condimentum vel arcu a, dignissim

pellentesque lectus, Phasellus non sodales massa. Cum soclis natoque penatibus et magnis dis parturient

montes, mascetur ridiculus mus, Mauris molestie dnplhu\ orel at tempor. Mascenas bibendum consecuat

mattis. Vestibadum agat ante quis odio malesuad Nam in pellentesque arcu, at facilisis ligula,
Phasellus pulvinar posuere est, éu volutpat dolor interdum vitae, Duis et ultrices massa, et ullamcarper turpis. In commada quarn nulla, ut
porta massa accumsan eu. Quisque et sapien purus, Ut pharetra sapien ligdla, ac feugiat augue hendrerit sit amet. Morbi sed eleifend
justo. Cras wel est id nunc tempor wllameorper. Mauris erat arcu, lobortis adipiscing nulla sit amet, tempus convallis risus. Duis semper
milesuada neque, sed rhoncus eros. Mauris nibh tellus, pulvinar quis vestibulum vitae, laculis eu negque. Proin imperdiet lorem sit amet
erat placerat blandit.

ODKAZY

Skupina ,,Odkazy“ sdruzuje (neprekvapivé) odkazy spolu s nékterymi dalSimi
styly.

Prvni je ,PDF odkaz“. Po jeho zaloZeni se pred zadany text pfipoji vyrazna
ikona a vpravo se ukaze odkaz pro nahrani PDF do systému:

~

a - ¥R
vvo ' odkaz na PDF soubor P o

% Upl. PDF

Prakticky stejné se chova styl ,vlozeny soubor®, jen ikony se lisi a upload
pfijme soubor v libovolném formatu:

-~

Vot souber - ¥R

% Uplaad

Oba tyto styly se hodi pro pfipad, Ze potfebujeme odkaz na soubor vlozit
jinam neZ na konec stranky, jinak se daji daleko lépe nahradit prilohami ke
¢lanku (vice v kapitole ,,Prilohy*).

~w® -]

% odkaz na soubor

vloZeni obecnych souborl berte v Gvahu, 7e zatimco PDF otevie témé&r
kazdy pocita¢, tak napriklad soubory Wordu mohou nékteré pocitace
odmitnout ¢i pokazit. Pouzivejte pokud mozno pouze univerzalni formaty (PDF,
zip, jpg...).

Tvorba obsahu
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Dalsi 2 styly umoznuji odkazovat na jakoukoliv stranku v internetu. Pokud ma
odkaz vést ,ven“ (na jiné stranky), musi zacinat ,https://*, jinak sméruje
vzdy na stejnou doménu.

»,0Odkaz obecny" ma 2 Casti — vlastni odkaz a zobrazovany text — oddélené
stfednikem:

Odstavec:

ttp:/www.google.com/:0dkaz na Google

styl: @ | odkaz obecny

~aw
_ - & Odhaz na Google P . R |

V praxi tento styl téméF jisté nevyuzijeme — je jiz zastaraly (zlstava
zachovan pouze kvili zpé&tné kompatibilit&), editor Actavie nabizi pro odkazy
mnohem 3$irdi moznosti (viz podkapitola ,Odkazy, vysvétlivky, mouse over
napovedy* dale v tomto manualu).

Stejny format (ODKAZ;TEXT ODKAZU) mlZeme vyuZit také u stylu ,odkaz
obrazek* — text odkazu se pak zobrazi pod obrazkem, ktery ke stylu pfipojime.
Oboji (obrazek i jeho popisek) bude fungovat jako odkaz:

Odstavec:

hitp:/'www.google.com/;0dkaz na Google

styl: & | odkaz obrazek

(3]

Qdkaz ng Google

Text odkazu (popisek pod obrazkem) je v tomto pripadé nepovinny, staci
zadat pouze odkaz.

GALERIE

Styl ,galerie® umoziiuje snadno vlozit do stranky obrazkovou galerii. Pfi jeho
pouziti nema smysl zadavat zadny text (nikde se neobjevi, systém ho ani
neulozi) — tuto vlastnost sdili i nékteré dalsi styly ze skupiny ,,Chytré bloky*.

Tvorba obsahu
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- @

Bluk v
n prekreslit

Snimky

Po zaloZzeni bloku galerie uvidime vpravo dalsi volby: vybér galerie — sady
obrazkl (z téch, které jsme vytvorili diive — viz kapitola ,,Obrazky a galerie®),
zarovnani na strdnce (vlevo nebo na stfed) a typ galerie. Typl jsou
momentalné k dispozici vice nez tfi desitky, pfi jeho zméné ale musime dat
pozor, aby nechybély nahledy (viz kapitola ,Obrazky a galerie® v Casti
»Nahledy*).

Volbu typu galerie je tfeba dikladné& zvazit — ne kazdy se hodi pro viechny
typy obsahu. Nékteré galerie jsou dobfe vyuzitelné jen pro nékolik malo
snimkd, jiné vypadaji pé&kné pouze s vice obrazky. Dalsi se hodi pro malé a
spise ,ilustracni® obrazky, jiné naopak umozfuji zobrazeni velkych fotografii
na proklik. Je také treba vzit v dvahu, Ze nékteré jsou pfi vétSim poctu
souborll naro¢né na systémové zdroje.

| Castles galery
| ra stied

|
J
| 12 Tables cB |

ovan
7 lanku.

ﬁ prekreslit
C

Snimky Galerie

U nékterych galerii se objevi jesté 4. volba, ktera definuje, jak bude vypadat
okno zvétSeného obrazku (,plain colorbox“ — klasicky colorbox, ,jQ
supersized“ — colorbox zabirajici celé okno prohlizece, ,,CB new wnd“ — nové
okno/zalozka). Zde se mohou snimky zobrazit v odliSné galerii s vlastnimi
nahledy (ty v tomto pfipadé nemusi byt vytvofené automaticky a je pak tieba
je vygenerovat rucné).

Po zaloZzeni nebo Upravé galerie je obvykle tfeba objekt prekreslit, aby se
zmény projevily — to zafidi vyrazny odkaz ,prekreslit"® hned pod vybérovymi
poli nastaveni galerie.

Tvorba obsahu
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Mame odtud také snadny pristup k obrazkdm r‘\ 1
ulozenym v systému a ke zvolené galerii: h ﬂ
- A

Podrobné& o moZnostech téchto modull pojednava Snimky Galerie
kapitola ,,Obrazky a galerie“.

Zvy$enou pozornost bychom méli vénovat situaci, kdy umistujeme vice galerii
stejného nebo podobného typu na jednu stranku — nékteré kombinovat lze,
jiné ztraceji svoji spravnou funkénost. I zde plati obecné pravidlo: je duleZité
proveérit vysledek.

BLOKY KRATKYCH ZPRAV

Blok kratkych zprav funguje do jisté miry podobné jako galerie: nacitd do
vyhrazeného mista stranky obsah, ktery je definovan nékde jinde — v tomto
pfipadé v modulu Kratké zpravy (o ném podrobnéji pojednava stejnojmenna
kapitola tohoto manualu) — a zarovernl umoznuje upravit jeho zobrazeni.

Po zalozeni ,bloku zprav“ se v oblasti nastaveni stylu objevi celkem 9 voleb:

-~

4 short naws
: Donec non libero semper —
B Elermentum lorem nec, scelerisque metus. Nulla ac augue non enim dapibus venenatis. Aliquam placerat tincidunt risus sit

A% smet tincidunt, Mascenss justo metus, auctor in eleifend id, mollis vitae sapien. Quisque sit amet dapibus eros. Duls at ittt ]
&rot orcl. 3 bioky.

péivodni fomdt

sk ok B
Phasellus et mattis lorem —

Mascenas pulvinar lectus pharetra turpis volutpat, a egestas neque eleifend. Mascenas metus elit, consequat quis porta da dtivacs top N
quis, rhoncus malesuada augue. Mauric vel nisi uma. Maecenas diam purus, tempor id lacus id, rutrum mattis nisl. Aenean
wulputate hendrerit quam, eu tristique magna sodales sed. Nullam in quam tincidunt, euismod ipsum a, pretivm turpis.

cbr., racees 3 teat

Cras interdum accumsan quam
Vitae dignissim lacus fringilla ut. Mulla convallis eros ut nibh porttitor fermentum. Fraesent vel pretium tortor. Nulla

adipiseing orci ut libera vulputate venenatis. Pellentesque nec wviverra quam. Interdum et malesuada fames ac ante
psum primis in faucibut, Donec non disam sedales nisl hendrerit lacinia. Vestibulum venenatis auctor accurmian,

Prvni uréuje, kterd z ulozenych skupin (typd) kratkych zprav se do stranky
bude nacitat.

Dalsi 2 nastavuji pocet zobrazeni (1-3000) jednotlivych aktualit za Casovy
interval (ptl hodiny — tyden).

Ctvrtd ukazuje pocdet zobrazenych aktualit v bloku, sni souvisi také
predposledni (8. od vrchu) vybérové policko, kde stanovime, podle jakého
klice se budou zpravy vybirat (pokud jich bude vic, nez je pocet
zobrazovanych) a také jak se seradi.

Ostatni pole nastavuji spolecné podobu zprav. Pokud je soucasti aktuality
obrazek, rozhodneme zde o jeho &ifce a pozici. Vzhled zprdv mizeme
vyrazn&ji upravit v poslednim vybé&rovém poli, kde se nabizeji rtzné
kombinace, které jiz zname — zména se vSak projevi pouze v pfipadg, ze 5.
vybérové pole nastavime na ,pfepsat format®.

Tvorba obsahu
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Parallax a jina zobrazeni

ZpUsobl, jakym se kratké zpravy z nékteré skupiny zobrazi na strance, mize
byt definovano vice. Pomérné efektni animovanou upoutdavku vytvorime
s pomoci objektu Parallax:

~ap = =
~v® | palagky animace wa) ’, ®

| autostart

| wyberte zeseznamu... |

Actavia - dancing on the web

Aliquam nec blandit mauris, et semper dui.
Maecenas a orci a lacus adipiscing porta sit
amet non ante. integer elementum velit
vitae velit fermentum, sed rutrum maunis
dapibus. Donec accumsan nec ipsum id

(JeR R X X N XA X J

Parallax je navazan na skupinu kratkych zprav, kazda z nich musi mit obrazek
ve formatu PNG s priUsvitnym pozadim — to mlze vyZadovat jisté znalosti
grafickych programd.

ZALOZKY A KARUSEL
V editoru miZeme snadno vytvofit také bloky se zalozkami a karusely.

Tentokrat ke stylu ,Zalozky, karusely“ text zadavame — zobrazi se jako
popisek prvni zalozky.

-~
vwg Tab1

sxainOUtQuUInt

T

U bloku se ted nabizeji 3 vybérova pole. Prvnim nastavime typ: zaloZzky nebo
karusel, na nékterych implementacich je k dispozici také animovany prechod.
Druhé pole ma vyznam jen pro karusel a pfechod — urcuje animaci prechodu
mezi zalozkami.

Nyni vlozime obsah prvni zalozky — jednoduse pfidame nadpisy, odstavce atd.
podle potfeby. DalSi oddil (zalozku) vytvofime s pomoci stylu ,dalsi zalozka“,
opét zadame popisek. Nasledny postup je jiz jasny, takto mlZeme doplnit
libovolny obsah a pocet zalozek. Cely blok pak ukoncime stylem , konec bloku
zalozek".

Tvorba obsahu
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maximdini
L
~a
v ® s 4 (malv) z * X
Integer feugiat tempor hendrerit
- ®
- Dones blandit leo erei, ut tincidunt dolor sagittis et In elementum vitee dui at vestibulum, Vestibulum molestie ante bibenduwn nulla odstavec = ’
rempus, vel tincidunt purus awctor Integer bibendumn lacus vel nulla rhencus, in laoreet erat suscipit. Integer ut condimentum diam, eget
ultrices dolar. Nam eget pomers neque. Nulla fazilinl. Quitque rhoncus bBlandit egestar. Pellenterque luctus curpus metus, ac parttitor vellt
semper id. Sed tincidunt nunc vitae varius auctor, Mullam at imperdiet elit. Frodn placerat nec odio ac mattis. Mullam vel hendrerit rsus.
-~
wwg Tab2 ¥ q, L&
~aw
- N riackois 4 (maly) ] ¥R
Nam nulla justo
-~ o
v @ Empuzutmiug vulputate convalliz felis. Morbi lacus libera, scelerizque sget consectetur vitae, cursus it amet nibh. Vestibulum g odstaved = "
faucibus condimentum nisi, suismod placerat nulla luctus at.
-~ .
B ar " L&
~aw x
- w . T . vadpts 4 (maly) o '
MNulla in tristique nibh
- " ' " - ®
PN @ Donec blandit lee orci, ut tincidunt dolor sagittis et ok dBoy ¥
& In elementurn vitae dul at veitibulum
 Vestibulum molestie ante bibendurn nulla tempus, vel tincidunt pures auctor
# Integer bibendum lacus vel nulla rhoncus, in laoreet erat suscipit
-~
T x
-vo i

Integer feugiat tempor hendrerit

Donec blandit leo orci, ut tincidunt dolor sagittis et. In elementum vitae dui at vestibulum. Vestibulum molestie
ante bibendum nulla tempus, vel tincidunt purus auctor. Integer bibendum lacus vel nulla rhoncus, in laoreet
erat suscipit. Integer ut condimentum diam, eget ultrices dolor. Nam eget posuere neque. Nulla facilisi.
Quisque rhoncus blandit egestas. Pellentesque luctus cursus metus, ac porttitor velit semper id. Sed tincidunt
nunc vitae varius auctor. Nullam at imperdiet elit. Proin placerat nec odio ac mattis. Nullam vel hendrerit risus.

Na zavér jedté zdlraznéme, Ye obecné& neni povolené zanofovani chytrych
blok(. N&kdy vdak mlze fungovat — napt. n&které typy galerii uvnit¥ zalozek.
VZdy je ale tfeba dikladné provéfit, e se ve zobrazuje spravné.

OSTATNI ,,CHYTRE BLOKY*

Chytré bloky pfipravujeme na miru danym projektim. Casto je k dispozici
.Blok dotaz(", ktery umoZfiuje vloZit do strdnky odkazy napf. na ¢&lanky
posledniho Cisla nebo nejctenéjsi clanky. Je mozné, Ze v editoru mate v této
skupiné i jiné styly vazané na dalSi obsah. Obsluhuji se podobnég, jak jsme si
ukdazali u pfedchazejicich chytrych blokd.

TEXTOVA NOTACE A SECTUMSEMPRA ROZSEKANI

Vkladat obsah odstavec po odstavci miZe byt obtéZujici a zbyte¢né asové
naro¢né. Proto systém umoznuje pfipravit cely c¢lanek najednou a vyuzit
sinteligentni rozsekani“ (SECTUMSEMPRA - je to vychozi volba pfi zadavani
nového obsahu do okna dole pod ¢lankem).

Texty oddélené koncem fFadku se rozpoznaji jako odstavce, jednotlivé Grovné
nadpist se rozli§i podle po¢tu prazdnych fadkd pred nimi — od nejvétsiho
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nadpisu (nadpis 1), ktery ma pred sebou 4 volné fadky, az po maly nadpis 4

s jedinym vynechanym radkem:

Odstavec:

madpis |

madpls 2

madpis 3

nadpls 4
adstavec - Ham iverra eleil
11 neqie vel
S aqot placerat alit.

wiverta. Proin molestie tellus sem, vitae viverra neque acounmsan in. Pellentesque vehic

i sacioeq ad fitoca tarquent par canubla nastia, por incaptos hinanasss. Veetihulin

]
Vivamas tinpis est, isculis non pharetna at, sceledsique pratiom ligala. Nulla eqet ol nisi congue dapibins ac o wisl. Etfam et condimentum tollis.

ik | SECTUMSE i

danarmi:

witar dablony @ | vybin dablony

T pousii @ Thopitovat data 2 sablony a meci jo dile ménit nezivise na ni.

[ Zobrazlt napovédu ] | Vaatit zmény | |

fietn quis adia at, pubinas

u a nibh elementum, id aucior diam viverra, Pellentesque convallis leo

loctiss, Hamy

e~ |
nadpis 1

-~ .

~+o nadpis 2

~aw

w . hadpis3

~a

v-e nadpis 4

e

v w g - oditaves - Nam viverra eleifend viverra. Proin molestie tellus sem, vitae viverra neque accumsan in. Pellentesque vehicula arcu a nibh
elermentum, id auctor diam viverra, Pellentesque convallis leo mauris. Duis auctor neque vel ormare consequat.

~a

v 2oditavec - Sed eget placerat elit. Class aptent tacit sociosqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos himenaeos,
Vestibulur enim metus, interdum quis odio et, pulvinar tincidunt lectus. Nam sed vulputate ligula,

~aw

e g 3eodstavec - Vivamus wrpis est, faculis non pharetra ut, scelerisque pretium ligula, bulla eget enim et nisi congue dapibus ac a nisl. Exlam

et condimentum tellus,

nackpis 1 (nepdtl)

nadpls 2 (vebef)

radoes 3 (wht)

riacdpis 4 (maly)

ckstavnt

Inteligentni rozsekdni rozpozna i dalsi dva zplsoby oznaceni nadpist:

Vv

pomoci Cisla (1-4) a znaku kfizku (#, klavesova zkratka pravy Alt+X

Alt+35) — napr. ,1#Text nadpisu 1":

Odstavec:

nebo

i#nadpis 1
[2#nadpis 2
B#nadpis 3
H#nadpis 4

Pellentesque convallis leo mauris. Duis auctor neque vel ormare consequat.
2. odstavec - Sed eget placerat elit. Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per con
pulvinar tincidunt lectus. Nam sed vulputate ligula.

1. odstavec - Nam viverra eleifend viverra. Proin molestie tellus sem, vitae viverra neque accumsan in. Pellentesque vehicula arcu a nibh elementum, id auctor diam viverra.
nostra, per inceptos himenaeos. Vestibulum enim metus, interdum quis odio et,

3. odstavec - Vivamus turpis est, iaculis non pharetra ut, scelerisque pretium ligula. Nulla eget enim et nisi congue dapibus ac a nisl. Etiam et condimentum tellus.

sui @ | SECTUMSEMPRA finteligentni rozsekini)

nebo s vyuzitim ,,symbolického podtrzeni“:
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Odstawec:

nadpis 1

nadpis 2

nadpis 3

nadpis 4

1. odstavec - Nam viverra eleifend viverra. Proin molestie tellus sem, vitae viverra neque accumsan in. Pellentesque vehicula arcu a nibh elementum, id auctor diam viverra.
Pellentesque convallis leo mauris. Duis auctor neque vel amare consequat.

2. odstavec - Sed eget placerat elit. Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos hi ibulum enim metus, i quis odio et,
pulvinar tincidunt lectus. Nam sed vulputate ligula.

3. odstavec - Vivamus turpis est, iaculis non pharetra ut, scelerisque pretium ligula. Nulla eget enim et nisi congue dapibus ac a nisl. Etiam et condimentum tellus.

Styl: = ‘ SECTUMSEMPRA (inteligentni rozsekani) 12

Obé tyto varianty maji stejny vysledek jako prvni ukadzka nadpisu.

Pfi pouziti inteligentniho rozsekani Ize systému naznacit i dalsi typy odstavcd.
Zacina-li radek znakem ,vétsi nez* (=), druhym znakem urcujeme format:

>* tucny odstavec

>+ odstavec kurzivou

>1 velké tu¢né varovani

>> drobny odstavec

>0% barevné zvyraznény odstavec

>~ zesvétleny odstavec (kladvesova zkratka znaku ~ je Alt+126)

Pét pomlcek na samostatném radku (----- ) pochopi systém jako vodorovnou
oddélovaci caru.

Odstavec:
=*tucny odstavec
>+odstavec kurzivou
>lvelké tuéné varovani
==drohny odstavec
=-zasvétleny odstavec
Styk: =] ‘ SECTUMSEMPRA {inteligentni rozsekani) v
-~
e WENY odstavec tunj odstavec . ¥R
-~
v o odstavec kurzivou ostaec v v | @ K
~a
I vivamt wpoontei v | R
velké tucné varovdni
-~
- Orobojodstavec chabnf odstarec - WK
-~
- - @ TEsvEtleny odst Sva teat - ¥R
~a
iy tara - WX

Notaci si nemusite pamatovat — dole pod editorem je k dispozici napovéda
(najdeme v ni i dalsi moznosti formatovani, které probirame dale):

Tvorba obsahu
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Ivyraznéni Barvy Odkazy a vysv. Madpisy Odstavce Styly

Format odstavci

. W

Zaéind-li Fadek znakem vét3i >, druhym znakem lze uréit format:

----- vodorovhna oddélovaci Sara

B tucry odstavec zadina znaky >*

>+ odstavec kurzivou zading znaky >+

> velké tuné varavani pouziva wykficnik =1

> drobry odstavec zacina dvéma znaky ==

>% procento uvozuje barevne zvyraznény text >%
B wlnovkou |ze vytvofit zesvétleny odstavec >~

Systém dokaze rozliit i daldi znacky, které najdou své vyuziti uvniti odstavcl
a slou?i ke zvyraznéni kousk{ textu, k vytvareni odkazd apod. Od nadpist a
odstavcl se mirné liéi v uziti: formatovacimi znaéky vioZime pred a za Usek, u
kterého chceme zobrazeni upravit.

Zvyraznéni, indexy

Format Casti textu uvnitf odstavce nebo jiného bloku nastavime
»obalenim“ Useku znackami:

F*x tucny text,

++ kurziva,

+++ a ***  tucna kurziva,

%% barevné zvyraznéni (pozadi),

AN horni index (klavesova zkratka Alt+94),
dolni index,

>>Text<< citace.

Odstavec:

> >svetla barva<< z palety webu

>!>tmava barva<< z palety webu

>t>barevné zvyraznéni<< z palety webu
>R=cervend harva<< z palety webu (R jako Red)
>G>zelena barva<< z palety webu (G jako Green)
>B>modra barvas< z palety webu (B jako Blue)
>M>fialova barva<< z palety webu {M jako Magenta)

st & | odstavec

R ; zobrazi s tuéné odstavec - ¥R

zobrazi se kurzivou

zobruzi s tuénou kurzivou

zobeazi se tucnou kurzivou

zobrazi se tuénou kurzivou

zobrazi s& barevmym zvyraznénim

zobrazi se fake homi index
robeazi ve jako spadni index
zobrazi se jako citace

Potfebujete-li zapsat nékteré z uvedenych znakl bez aplikovani jejich efektu,
uvodte je zpétnym lomitkem: \**Tento text nebude tucny, pouze mezi dvéma
hvézdickami\**. To samé plati i pro dale probirané formatovaci znacky.

Tvorba obsahu
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Barvy

V bézném textu nepouzivame libovolné barvy, web ma pripravené definice
barev sladénych se zbytkem designu. PouZivaji se v notaci >ZNAK>0Oznaceny
text<<. Mame zde pripraveny svétlejsi i tmavsi varianty zakladni barvy pisma
i nékolik dalsich barevnych odsting.

V3echny tyto moznosti shrnuje zalozka ,,Barvy* v napovédé, my si uvedeme
jen nékteré priklady:

>~>Text<< svétld barva z palety webu,

> >Text<< nejsvétlejsi barva z palety webu,
>I>Text<< tmava barva z palety webu,

>#>Text<< nejtmavsi barva z palety webu,
>R>Text<< Cervena barva z palety webu (R jako Red),

>G>Text<< zelena barva z palety webu (G jako Green).

Odstawvec:

=-=svétla barva<< z palety webu

=I>tmava bharva<< z palety webu

=%>harevné o ni<< z palety webu
=R>¢ervena ba z palety webu (R jako Red)
>G>zelend barva<< z palety webu (G jako Green)
>B>maodra barva<< z palety webu (B jako Blue}
>W>fialova barva<< z palety webu (M jako Magenta)

sty @ | edstavec

-~
- z palety webu odstavec - ¥R
tmava barva z palety webu
bare

raznéni 2 palety webu

vin x palety webu (R jako Red)
arva T palety webu (G jake Gresn)
arva z palety webu (B jake Blue)
arva 7 palety webu (M jako Magenta)

Odkazy, vysvétlivky, mouse over napovédy

PfestoZe ma editor nékolik predvolenych styll pro odkazy, ¢astdji vyuZijeme
textovou notaci.

Obecny zapis odkazu je: [[URL adresa|text odkazu|napovédny hover text]].
Svislitkem (|, kldvesova zkratka pravy Alt+W) oddélujeme tfi polozky:

1. internetova adresa URL — vede-li na jiny web, musi zacinat ,https://«

2. text odkazu — klikaci text, ktery se zobrazi

3. text napovédy, ktery se ukaze po najeti my3i na odkaz. Pokud je napovéda
deldi nez 44 znak(, prida se k ni automaticky nadpisek (bude stejny jako text
odkazu) — v tom pripadé se nadpis a text napovédy oddéli opét svislitkem,
nadpisek mUzeme ptidat i sami (takZe zapis odkazu bude mit celkem 4 &asti).

PFi zapisu odkazu je nezbytna pouze prvni Cast, ta se v takovém pripadé
pouzije i pro text odkazu.

Tvorba obsahu
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Odstavec:

([Thttp: Fwww . seznam.cz]]

[[http://www.seznam.cz|Odkaz na seznam]]

[[http://www.seznam.cz|Odkaz na seznam|Klikem na tento odkaz prejdete na seznam.]]

[[“http://'www.seznam.cz|Odkaz na seznam|NadpiseklKlikem na tento odkaz prejdete na seznam. Celkovy text napovédy (véetné nadpisku) musi byt delsi nez 44 znaki.]]

syl ® ‘ odstavec -

-~
e MUPL feeanseznam.cz odstavec - R

Odkaz na seznam

Odkaz na seznam

Odkaz na s-z':'arq,j

Hadpienk |
bogle.com oddstavec . ¥R

Pokud hned za Uvodni dvé hranaté zavorky — pred URL adresu — doplnime *
(napf. [[*https://www.google.com]]), otevie se cilova stranka v novém okné
(zélozce).

Odkaz smi byt téz ve formatu odeslani e-mailu:
[[mailto:john.doe@null.net]odeslat e-mail]].

Systém ma pripraveny také zapis pro vysvétlivky — vysvétlovany termin se
zvyrazni a po najeti mysi se zobrazi text. Pouzivame notaci:

LVysvétlovany termin® ((text vysvétlivky)).
Pokud je termin jednoslovny, miZeme uvozovky vynechat.

Delsi (vicefadkovou) vysvétlivku zapisujeme pomoci slozenych zavorek,
mGzeme pred ni dat i nadpisek:

LVysvétlovany termin® {{nadpisek vysvétlivky|text vysvétlivky}}.

Pokud zde nadpisek nezadame, doplni se na jeho misto automaticky
vysvétlovany termin (dlouhd vysvétlivka se chovd velmi podobné jako u
odkaz{).

Odstavec:

Suspendisse termin ((vysvetlivka)) odio.
Lorem ipsum "termin - dvé a vice slov" {vysvétlivka)) delor sit amet.
Pellentesque id ipsum "termin - dvé a vice slov” {{nadpisekivysvétlivka - miize byt dlouha)} non augue vestibulum rhoncus.

sui: @ | odstavec =

~aw
v Swpendisse termin odio. oostavec ) R
Larem ipsum tarmin - dvé a vize slov dolor sit amet.
Pellentesque 1d ipsurn termin - dvé a vicd slov non sugue vestibulum rhoncus.,
S22 Cpendisd e ¥ x
g SUPENDISH i - mbZe bit dinchi odstavec .
. . | NPT

ZMENA PORADI

Ted' si vSimneme ikonek, které se ukazuji na levé strané kazdého odstavce:

Tvorba obsahu
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u b B

“~w w §)

Sipka (# ) nam umozni vlozit novy odstavec na jakékoliv misto v textu —
nejsme tedy odkazani jen na pridavani na konec.

Dvojice zelenych &ipek (#~*) slouzi ke zmé&né poradi odstavcl — vzdy o 1
vy$/niz. Reloadem stranky (stejné jako opakovanym kliknutim na stejnou
Sipku) dosdhneme dalSiho posunu.

HROMADNE UPRAVY A SABLONY

Oznaceni odstavci

Zbyvajici 3 (dosud neprobrané) ikonky slouzi k oznaovani odstavcl — to je
nezbytné pro hromadné Upravy.

Zakladni oznaceni jednoho odstavce provedeme ikonkou & . To je praktické

pro nékolik malo odstavcl — pokud ale potfebujeme oznadit vétsi tsek stranky
(napf. od 4. do 12. odstavce), budou se nam hodit modré Sipky (=), které
nam umozni vymezit zacatek a konec vybéru.

Pro oznacovani vSech odstavcl slouzi 3 ikonky zcela nahofe nad prvnim
odstavcem:

Po®|

S jejich pomoci snadno vsechny oznacime (&), u vSech oznaceni zrusime (&)
nebo u viech jejich stav prohodime (&). Inverzi vybéru zaridi také Sipka dole
pod poslednim odstavcem (Lg).

Hromadné akce

Pod poslednim odstavcem ¢&lanku najdeme tadek nastrojd pro hromadnou
Upravu:

L hromadné: | solte akcir — . Zablona: | e = Odeslat

adstranit oznafeng odstavce,

premistit odstavoe do Sablony jménem:
dstanec: ) N |
- zkopirovat odstavee do Sablony jménem:

sloutit odstavee do jednoho pod stylemn:

zménit wiern oznaenym styl na: I

Vybrané odstavce (mdZou byt vdechny nebo jen dva, stejné tak tfeba 2. — 12.

odstavec nebo 3., 8., 9., 13., ...) snadno hromadné odstranime, slou¢ime do
jednoho pod zvolenym stylem nebo jim vSem zménime styl na jeden
konkrétni.
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-~
I s 4 (malf) - ¥R
Quisque lorem lacus

~aw ®

w w @ Consequat non vulputate non. xstivec - ¥

-~

= m Hendrerit eu nibh, odstavec - ¥R

~aw %

v w my  Supendisse euismod dignissim purus. ot Ik d

-~ _ x
m  Integer vel ultricles orcl. Cras rutrum magna elit, quis mallis enim faucibus eu. Nulla molestie arcu id nunc ullamcorper wirices. Duls lectus oostavec * '

rune, ullamcorper vitae leo a, venenatis fringilla erat.

L hromadng: | it odtavee do jednoto pod ster: + | $ablonas - - Odestan
-~
- . niadpts 4 (maly) * ' x
Quisque lorem lacus
~a
PPN  Conzequat non vulputate non. ok By v V x

# Hendrerit eu nibh.

& Suspendisse eulsmod dignissim purus.

Integer vel ultricies orcl. Cras rutrum magna elit, guis mollis enim faucibus eu. Nulla melestie arcu id rune ullameerper dirices. Duls lectus xstivec | WX
rune, ullameorper vitas leo a, venanatis fringllla erat.

Q%

Slouéeni se ndm bude hodit tfeba pti prevedeni nékolika kratkych odstavcl na
odrazky nebo pii spojeni nékolika odstavcl do jednoho bloku se stylem
,odstavce“ — vzhled zlstane zachovan, ale budeme knim mit pfistup
z jednoho editac¢niho pole.

PRACE S SABLONAMI

Zatim jsme nezminili zbyvajici 2 hromadné akce, které umoziuji praci se
Sablonami.

Sablony jsou ulozené malé ¢&i velké dasti stranek, které lze v editoru
opakované pouzivat.

Novou $ablonu miZeme vytvofit pfimo z editoru s vyuZitim dvou hromadnych
akci: oznaCime pozadované odstavce a vybereme bud premisténi, nebo
zkopirovani (v ¢lanku i nadale zlstanou) vybranych odstavct do &ablony. Do
textového pole napieme jméno nové 3ablony. (Nova Sablona se vytvofi vzdy
— i v pfipadg, Ze jiz n&jaka se stejnym jménem existuje. Zachovana zUstane i
ta plvodni.)

Sablonu (neboli odstavce, které obsahuje) Ize do ¢lanku vlozit velmi snadno:
v Casti ,Prace s Sablonami® dole pod editovanym ¢lankem vybereme Sablonu a
zvolime, jakym zplsobem ji s &ldnkem propojit:

Préce 5 Sablanami:
Wier dablony ™ b dablony

Bppousn = Zkopitovat data ¢ sableny a moci je dale ménit nezavisle na ni.
Zhopitoval datn ¢ dablany o moci je dale ménil nechvisle na oi.

Viozit odkaz ma ablonu a zobrazovat jeji dava vidy v aktudlnim stava,

Bud' ji mdZeme do ¢&anku zkopirovat — to je obvyklejsi volba, vlioZené
odstavce lIze nasledné libovolné upravovat a pracovat s nimi jako se vsemi
ostatnimi v ¢lanku.
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Nebo uréime, e ma &lanek zlstat se $ablonou propojeny, takZe se jakakoliv
pozdéjsi zmeéna Sablony okamzité projevi také v ¢lanku, tyto odstavce zaroven
muZeme editovat jen tak, Ze upravime ptimo $ablonu:

-~

Etiam pellentesque

Dones nec nlsl orcl. Integer it amet neque faculiz, tempus ante non, luctus diam. Sed eget neque arcu. Etlam facilish interdum taplen nec
elementum. Duis ante nisl, suscipit nec libero eget, viverra convallis ante. Sed id enim ac diam molestie vulputate.

editovar
Tempor lobartiz nulla, vitae mattis felis cmare ed. Quizque ullamcorper nunc nec susciplt semper. v’ bl
zablonu

Asnean purus massa, pulvinar & viverra non, auctor quis diam, Quisque id pretium lectus, Nunc eros quam, luctus non sapien at,
ullamcorper laoreet quam. Lorem ipsum dolor sit amet, © tetwr adip elit. Jisse eu dul id nulla pretium fermentum.

Sablony ndm zjednodu$i jak vkladani standardniho Useku textu (tfeba i
vCetné obrazku nebo videa) do clanku, tak tfeba preneseni Casti ¢lanku do
jiného.

Centralni spravu vSech ulozenych Sablon najdeme pod polozkou
»3ablony* hlavnino menu — pohled je velmi podobny pohledu na ¢lanky, navic
je zde moznost uzamknout vlastni 3ablonu prfed ostatnimi uzivateli, aby ji
nemohli zménit. Na obrazku vidime pohled administratora — s vlastnimi
Sablonami mUiZe pracovat bez omezeni, odemcenou &ablonu uZivatele
Gardulla Hutt ale nemuZe zamknout a jeho uzaméenou $ablonu vidi a mdze ji
pouzivat, ale nema pravo ji nijak upravovat:

N Imiéno & Talukena Kym
% acmin - exparimental template 20131206 00:46:49 Administrator
Larem [psuem I. 2013-09-30 D41 10:35
Lorem Ipsum I1. + galery 2013-08-30 04:12:07 Admeristrator
B mew book 2014-01-28 1314333 Gardulla Hutt
Temporary gardul - copy paragraphs 2014-01-28 13:21:20 Gardulla Hutt
=] with tabs 2013-09-13 U1:50: 14 admnigtrator

Pokud se systémem pracuje vice uzivateld (jak vidime na obrazku), je vhodné
volit u Sablon takové nazvy (klidné i delsi), ze kterych je jasné, ¢i Sablona to
je a co obsahuje. DocCasné Sablony — pouzité pouze pro prenos Casti textu, je
také dobré nazvem oznadit a ¢as od Casu je promazat.

Pro aplnost zde jeSté zminime, Ze Sablonu je mozné zalozit i odtud (ne jen
zkopirovanim nebo pfesunem odstavcl z ¢lanku), prace s ni je totozna jako
s bé&znym clankem.

WYSIWYG A HTML EDITACE

Pokud by nestacily predvolené styly, je mozné editovat odstavec v rezimu
HTML. Po vybéru stylu ,HTML“ se nabidne i moznost Upravy vV rezimu
WYSIWYG:

HTML -/

Al

<> £|—¢@
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Casto se ndam WYSIWYG pro Upravu naseho HTML kédu nehodi (hrozilo by
jeho rozbiti), proto mizZeme zobrazovani ikonky pro uUpravu MCE editorem
zakazat komentafem: <!-- noMCE -->.

Odstavec:
<l noMCE =
<p=HTML code</p>
sy & | HTML v |
HTML code HTML v
i“E' Ske

Pokud je pro nas prehlednéjsi vidét HTML kod odstavce, i kdyz ho pravé
neupravujeme, nebo se chceme vyvarovat smazani zdanlivé prazdného
odstavce, zobrazime ho komentafem <!-- showCode -->.

PFi komplexnéjsich Upravach se mohou hodit také cCtyfi zastupné styly,
kterymi lze ke strénce pfipojit CSS nebo JS — at uz jako link na soubor i
inline kod. K vyuziti téchto funkci uZ potfebujeme pokrocilejsi znalost
HTML/CSS/JS.

Skripty a C55 Sablony

X - zahrnout CS5 styl

X - zahrnout CSS Sablonu .css
X - zahrnout javascript program
X

- zahrnout skript .js

Ve WYSIWYG rezimu se setkdme s podobnym prostfedim jako napf. ve

Wordu:

Sougor = Uprawy = Vight = Zogramt = Formdtw  Tabulka v Mastrofe =

h»mmm'BI.EIZIIEE—IE-IQiHEOEIJ\_—k

WISIWTG

p Poiet slov: T Fl

Zobragit editor | Tobrazit HTad
Vet zmbny | Wavrat apét ] | Zonbnlt ] i !
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Mimo obvyklé zakladni formatovaci znacky tu vidime také editor tabulek,
vkladani a formatovani obrdzkd a mnoho dalgiho.

HTML a WYSIWYG editace by vsak mély byt vyuzivany jen v nejvy3si nouzi,
protoZe pfi neopatrném zasahu jimi Ize rozbit design stranek. Actavia se snazi
udrZzet obsah a vzhled pfisné oddéleny — to je dobré pro fulltextové hledani,
Upravy webu v budoucnu nebo indexaci roboty. Jakmile odstavec preneseme
do WYSIWYG nebo HTML rezimu, tyto vlastnosti se omezi nebo ztrati.

PRACE S TABULKAMI

WYSIWYG rezim se snazime pouzivat co nejméné, nicméné pro tabulky je
velice vyhodny:

Soupor = Uprawy~  Violt-= Zooragt~ Formdt~  Tabulka »  Nistroe =

w A+ | Fomay- B I | E E 3 B i

=
.

WYSIWVG
|

Jak vidime na obrazku, nejprve nastavime pocet fadku a sloupcd.

Po zaloZeni tabulky ji miZeme pfedb&zné uréit rozméry roztazenim mysi. Pro
presnéjSi nastaveni presuneme kurzor kamkoliv do tabulky, v menu tabulky
se nyni zaktivnily dalsi volby — vlastnosti celé tabulky (rozméry, ohraniceni
atd.), sloupce, fadku i jednotlivych bunék.

Sougor = Uprawy =  VioBt» Zoorazt»  Formdt~  Tabulka v Nastroge -

N * Fomdy~ B J | E E B B ¥ ® ®» & A~ H

WYSIWTG

7 Smazat tabulku

|

Q ek .m
Sioupec Rozdéit bufiky

a o o

takile = Doy = I » i Pobel show: |

Vétsina téchto moznosti (s vyjimkou vlastnosti celé tabulky) je dostupna i po
kliknuti pravym tlacitkem mysi do tabulky.

Velky pozor musime dat na Sitku: u malych tabulek je mozné ji urcit
absolutnég, ale vzdy musi zlstat pod hranici 600 px. U vétsich tabulek dirazné
doporucujeme zadavat Sifku vzdy v procentech (max. 95 %).

Tvorba obsahu
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Na Sifku tabulek velky pozor, pfi nedodrzeni vySe zminéného pravidla bychom

mohli snadno rozbit design stranky! V kazdém pripadé je tfeba vysledek vzdy

zkontrolovat a dikladné vyzkous$et (tfeba zmensenim okna prohlizece), jestli i
pocitace s mensimi monitory uvidi stranku ,,nerozbitou*.

MULTIMEDIA

VIDEO HTMLS5

Actavia, jako jeden z velmi mala redakénich systémd, umoZfiuje vyuZit
maximalni potencial HTML5 videa v nejkompatibilnéjsi mozné formé. Ne kazdy
prohlize¢ podporuje vSechny formaty, ne kazdy ma dost rychlou linku na
plynulé prehrdni velkych rozlideni. PouZiti vSech tfi formatl (MP4, OGV a
WebM) a vice rozliseni (v naSem pripadé 360p, 480p, 720p a 1080p) zarudi,
Ye maximalni moZny pocet uZivateld Vase video uvidi v co nejlepsi kvalité.
MP4 se pouZiva i pro tzv. Flash fallback — starym prohlize¢iim, které HTML5
video nepodporuji, posle pfehravac, ktery pak pouzije tento format.

Nemusime nutné vkladat vSechna 4 rozliseni (Casto ani nebudeme mit videa
ve vyssi kvalité k dispozici). Naopak nahrat vsechny 3 formaty je velmi
doporucéené kvili dostupnosti pro vdechny internetové prohlizece.

Samotné vlozZeni videa je velmi jednoduché, postup je stejny jako u ostatnich
styll, kde se pracuje se soubory. Nejprve zalozime blok se stylem ,Video
HTML5/Flash* (je nutné zadat text, ktery se bude zobrazovat pod

v . v .
prehravacem):
: : ,; idao HTMLSFlash . WK
' a Soubor nebyl nalezen -
20
Curabitur luetus congue tacus vel facitisss, Suspendisse patenti. Pellentesque dignissim sed magng
epet pretium.

Dal&im krokem je upload soubord (ikona = é%). V3echny varianty jednoho
videa musi byt pojmenovany stejné, lisi se jen pfiponou a na konci jména
nasleduje za podtrzitkem rozlideni. V idealnim pripadé tedy budeme mit
celkem 12 verzi jednoho videa (3 rlzné formaty pro kazdé ze 4 rozlideni):

Tvorba obsahu
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&/

Pasledni
dokumenty

@

Flocha

W

Dokumenty

|

Tento poditad

&

MNazey souboru: ‘ "M adaga.jpg’’ M adaga_360.mpd" "Madaga_3 ¥ |

Oteyfit

ista v siti Saubory typu:

‘ Wiechny soubory

[ Stoma ]

Na snimku vidime, e mlzeme pfipojit také obrazek, ktery se pouZije pro

Gvodni obrazovku prehravace.

Po nahrani souborl se v editoru na pravé strané ukadze jejich prehled
(chybéjici soubor — napf. pokud selZe upload — je signalizovan ikonkou %):

| wideo HTMLS/Flash

v |

360

480

1060

720

e ORE ORE MR

&
&
&

Do

n

mp4 webm ogv

)

&
&
&

A takto mQZe vypadat vysledné video na webu v&etn& moZnosti prepnuti na

jiné rozliseni:

Tvorba obsahu
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Curabitur luctus congue lacus vel facilisis, Suspendisse potentl, Pellentesque dignissim sed magna
eget pretium,

Priprava videa

Nachystat video v rlznych rozlienich a ve v8ech tfech potfebnych formatech
neni Uplné jednoduchy ukol. Pokud si budeme soubory pfipravovat sami,
muUZeme vyuZit fadu free video konvertord.

Napf. program Easy HTML5 Video (easyhtml5video.com) umoZni najednou
vytvofit formaty OGV a WebM, pro pfipravu MP4 v jednotlivych rozlisenich ale
budeme muset vyuzit jiny program — tfeba Format Factory
(www.pcfreetime.com).

DALSI MULTIMEDIA

Pouziti dalSich multimédii je velmi podobné videu HTML5, jen nepotfebujeme
tolik rdznych soubord — vystadime si s jednim nebo dvéma.

Pro FLV (video) a SWF (animace) soubory slouzi styl ,Flash/SWF* (zde mohou
byt k dispozici rdzné rozméry).

Pro audio HTML5 pouzijeme soubory ve formatu MP3 a OGG.

TUTORIALY

U nékterych projektl postavenych nad Actavii se mdZete setkat i se strankami,
které maji v levé Casti obsah ve tvaru ,stromu®. Editor se ovlada stejng, tento
materidl se zatim obsahovym stromim a pravim ke vétvim nevénuje. Dobré
je pouze védét, Ze ke kazdé vétvi stromu nemusime mit pravo zapisu, takze
nékteré stranky pak nemame systémem povoleno meénit.

Tvorba obsahu
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PRILOHY
Jak jsme uvedli jiz na zacatku, ke kazdému clanku je mozné pridat jakykoliv
pocet pfiloh s prakticky neomezenou velikosti, jejich seznam s odkazem ke
staZeni se zobrazuje pod ¢lankem.

Na stranku pro jejich nahravani a Upravu nas zavede leva z ikon nad E

¢lankem.

B oQw

Pfilohy

Pridat soubory

Nové soubory vioZzime na strance Spravce uploadu (tam nas zavede tlacitko
.Pridat soubory“ vievo dole). Jak jsme uvedli jiz dFive, pfi vyb&ru souborl
z vlastniho PC mizete (pokud to dovoli V&§ prohlize¢) oznadit vice polozek a

nahrat je hromadné.

1>

Spravce uploadu
Import vazdného souboru
Import prijme jakgkoli soubor a uloZi jej do skladu k dané poloZce. Systém nekontroluje soubary proti virlm i jingm nepravostem, ani do nich nijak nezasahuje.

Uklddate-li soubory Office 2007/2010, zvaZte pevad na verzi 20002003, otevie ji vice poéitaiii. Uklidejte jen soubory znamych typi. V&ti skupinu
souborii zabalte do balicku .ZIP, .RAR, aped. Uvniti souber( se snaZte pouZivat jen viem dostupna pisma.

© Smazat [l

? exe_Q00626_rev-0002, pdf 312.54 KB Odstranit
[ = 'Y Sgalany.jpg 1.26 MB

[ = ™ 4sig.jpg 1.56 MB

. sdeep-fleld.jpg 3.95 MB FFTi Frusit
- Fmig.jpa .95 MB l‘

£

Po dokonceni uploadu okno zavieme a na strance vidime nahrané soubory.
Vpravo se u kazdého nachazeji 4 ikonky:

Tvorba obsahu
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Piilohy BoRXw

E2.  balrog.jpg - READ ONLY AR 4
B eikost: 36.97 kB, viodik 5.12,2013 Administrator,
EE'IE- gothmog.doc - READ ONLY AR 4
velikost: 19,5 kB, Viozil: £,12.2013 Administrator,
{Fre mordor.png - READ ONLY 'Fg ‘{} (o x
F|  veliost: 72,37 k8, Vil 6.12.2013 Administrator,
mordor.pdf - READ ONLY EPLd X
Veiikost: 304,78 kB, Vin3l: 6.12,2003 Administrator,
37 AR 4
? RS
B Sgalaxy.jpg - READ ONLY 'Fg ‘{,3 [ x
B veikost: 1218, Viodik 23.12,.2013 Adwinistrator,

45ig.jpg - READ DNLY T PR
velikost: 1,49 MB, vloZil: 23.12,2013 Administrator, \ ‘

Pridat soubory

mp

&7 | zmé&na popisu a nastaveni, soubor miZeme kratce popsat, upravit jeho
jméno a také urc¢ime, zda ho mohou ménit i dalsi operatofi s pFislusSnymi
pravy k ¢lanku, nebo jen ten, kdo ho nahral.

I soubor Ize snadno deaktivovat — u clanku se prestane zobrazovat.
Zarover ho mizeme kdykoliv znovu aktivovat (g2) a vratit ke &lanku.

= | nahrazeni novym souborem.

¥ | trvalé smazani, soubor neni mozné obnovit.

Takto pak mohou vypadat pfilohy pod ¢lankem:

Etiam pellentesque

Donec nec nisl arci. Integer sit amet neque iaculis, tempus ante non, luctus diam. Sed eget neque arcu. Etiam facilisis interdum sapien nec
elernenturn. Duis ante nisl, suscipit nec libero eget, viverra convallis ante. Sed id enim ac diam molestie vulputate.

Tempor lobortis nulla, vitae mattis felis ornare sed. Quisque ullamcorper nunc nec suscipit semper.

Aenean purus massa, pulvinar a viverra non, auctor quis diam. Quisque id pretium lectus. Nunc eros quam, luctus non sapien at, ullamcorper laoreet
quam. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Suspendisse eu dui id nulla pretium fermentum.

Prilohy

balrog.ipg
Yelkost: 36,97 kB

gothmog.doc
Vellkost: 195 kB

if MP

mordor.png
elkost: 72,57 kB

¥

mordor.pdf
elkost: 304,75 ki

Sgalaxy.jpa
Yelkost: 1.2 MB

P AF

4sig.ipg
elkost: 1,49 MG

Tvorba obsahu
Clanky a prace s editorem



SOFTWARE 35

Na pfilohu miZeme samoziejmé& vytvorit odkaz odkudkoliv z textu nebo
z menu. Kromé& obrazkd se viechny typy souborl automaticky nabidkou ke
stazeni. Pokud chceme, aby se tfeba PDF otevielo rovnou v prohlizedi,
nahradime v URL odkazu ,/attachments/“ za ,/attainline/*“ (pak napfr. misto
»/attachments/000007.pdf* bude ,,/attainline/000007.pdf*).

Tvorba obsahu
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OBRAZKY A GALERIE

OBRAZKY

V tomto modulu najdeme komplexni pohled na fotky a grafické soubory
v systému. Obrazky lze do aplikace hromadné nahravat, ofezavat, vytvaret
jejich nahledy (zmensené varianty), upravovat popis nebo je seskupovat do
galerii (pokud je modul galerii dostupny).

Fotografie pouZitelné v galeriich [z 1 ik i |
o | Hiedoj: [ edei ]
348867809 .. 3 2 velikost strdnky: 5 W
Orig. jméng Copyright ViaFena Tagy
[ | ¥ Lilar cluster M&3 &y 0P JmEnG SOuEAN TmES.jpg Wiksnedia commans, NASA 231.1.2014 3
— pog
o ‘ 19 Spiral Galaxy Py —— Sgalaxy.jpg wikimadia commans, NASA 23.1.2014 3
(] ' 187 v Young Stars in Orion Admimistrator 4sig.jpa wikimedia commans, NASA 23.1.2014 3
u} “ 186 v Orion Nebula Administratar Zorien.jpg wikimedia cammans, NASA 22..2004 3
(m} ! 185 Helix Nebula Admistrator Ihek.jpa wiknedia commans, NASA 22.1.2014 3
Le Oznafond poloFky: Piogencravat | vytvarit ndhlady... | Odstranit néhlady... | PRdat do q... | Odobrat 2 q... | ZaloZit q... | Popsat... | % | Odstranit

Kromé tradi¢niho seznamu v tabulce je tentokrat k dispozici i zobrazeni

s o
nahledu:
Fotografie pouZitelné v galeriich ([ zacmnsmi. | [ voimssorisinin | |
stav: [ viuchay dostupné = | Miode: ¥ poll; | viuce -] [
Zdznamy: 1 - 637 6 Stranky: 13734568 7846 3 33| velikost strinky: 6 W

[ Gobulr chuster M58 o Spal Galary [ oung Stas i Orion o Criom Nebula O My Nebada o o rebuda
O Wikimadky commons, 0 Wikinnadi COMmmOn, @ wihamad commons, & Wikimadk commons, & Wik 3 & Wikined:
HASA HASA HASA HASA NAEA [
Zaznamy: 1 - 6299 Stranky: 123456789 .03 33 valikast stranky! 6 W
D @ % oznateni polodky: Pregeneravat | Wivedit ndhlody.. | Odstranit nihludy,. | Prdatdo g... | Odebrarzg... | Zaloditg.. | Popsat... | % | Odstranit

Dostupné snimky lze filtrovat podle stavu (,aktivni“ — ty, které nejsou
umisténé v zadné galerii, ,soutézni“ — souéasti instalace mlze byt rozsifeni o
fotosoutéze, ,smazany“, ,v galerii“) nebo je prohledavat podle textu
obsazeného v nékterém z identifikadnich (daji (pokud vybereme pole ,popis*,
budou prohledany 4 popisné Udaje, kterym se vénujeme nize v podkapitolce
,»Popis®).

Pridat nové obrazky je velmi snadné. Do uploadu pfejdeme odkazem ,Vlozit
snimek (snimky)...", ktery najdeme nahofe nebo Uplné dole vlevo. Zde
muzZzeme (zelené tlac&itko ,PFidat soubory...") vybrat vice souborl najednou
(pokud to umoznuje nas prohlize¢), pripadné je hromadné uploadovat
zabalené ve formatu ZIP.

Tvorba obsahu
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7

Po Uspésném nahrani se nové fotky ukazou v prehledu.

K origindlu se dostaneme pres ikonku y* (ve chvili, kdy je snimek umistén
v néjaké galerii, zméni se jeji barva: '), kterd umozni stazeni do pocitace.

Kliknutim na nazev (u fotek bez nazvu na ikonku) prejdeme do formulare pro
zadani popisnych Gdaju:
Popis oznacenych snimkil - snimki k popisu: 1 Zaviit

1. popis snimku &.185:

Helix Nebula

Hazew:

Autor: Wikimedia commons, NASA

Tagy: [space, nebula, Helix

Helix Nebula

Popis:

Snimek s pivodnim jménem 3helix jpg o velikosti 142290 vioZen 2014-01-23 10:39:49 uZivatelem Administrator {stav: ingalery)

[ Zavrit I [ Vratit zmény I [ Odeslat l

Pfes miniaturu v tabulce (ve sloupci ,,Obr.“) se dostaneme na detail. Pod
velkym nahledem nas ani tak nezajimaji informace o obrazku (skoro vSechny
jsou viditelné uz z prehledové tabulky), ale vSimneme si funkce, kterd se
skryva pod Zlutym tlaéitkem ,OFezat" vedle plvodniho jména:

© Wikimedia commons, NASA (vloZil: Administrator)

Helix Nebula

staw snimku:  ingalery
snimek vloZen: 2014-01-23 10:39:49

velikost originalu: 142290

nazev originalu: 3helix.jpg

Pokud je snimek zafazen v nékteré galerii, vidime zde také jednotlivé
vytvotené nahledy (a ptipadn& upozornéni, ze néktery chybi) a mdZeme se
odtud i do konkrétni galerie dostat.

Tvorba obsahu
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V galeriich:
% Big Space Gallery « ...cela » « ...nahled » « ...vyhodit »
Nahledy:

Stfedni: Maly: |kona:

O

Naihledy z pouiitych galerii:

[ pregenerovat nahledy

OREZzANIi

Funkce ,,Ofezat“ ndm umozni upravit originalni obrazek:

Ofiznuti snimku

dostupné rozlifeni: 1106x1024
rozlifent nahledu: 712x660
zmenieni nahledu: 64%

min. §irka vyseku: 560

min. wyika wyseku: 480

velikost oznaden’: 439x395

masx. velikost oznadeni: 681x613

l Orezat vysek |

‘ Zavrit |

Pomeér stran:

@ valny O 189
o1 folral
O 43 O 31
O 34 O 41

Vpravo vidime informace o snimku (prvni 3 Udaje), pozadavky na ofez (4. a
5. udaj — mensi vysek neni mozné oznacit) i rozméry momentalné oznacené
oblasti (,max. velikost oznaceni" je vétsi nez ,velikost oznaceni, pokud je
nadhled mensi neZ dostupny obrdzek — to je zavislé na velikosti okna
prohlizece).

Tvorba obsahu
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P¥i pripravé snimkd, které se budou zobrazovat u sebe, se ndm bude hodit
ofezani s pevnym pomeérem stran — diky tomu budou Uhledné srovnané.

Originalni fotografie zUstava v systému i nadale uloZena, muZeme se k ni
vratit modrym tlacitkem ,Vratit predchozi ofiznuti®, které se u ofezaného
snimku zobrazuje misto zeleného ,Orezat vysek" nad nastavenim poméru

stran.

Kazdopadné ale doporucujeme nahravat do systému obrazky jiz upravené,
tato funkce je spiSe jakymsi pomocnikem v nouzi.

HROMADNE AKCE

Mnohem castéji vyuzijeme hromadné akce, které se nabizi pod seznamem.
(To je také ddvod, pro¢ jsme vétsinu Ukonl dostupnych pro jednotlivé
obrazky zatim pouze zminili nebo i pominuli.)

of- obr. DT Nazev Viozil Orig. jmano Copyright Viozano Tagy

Administrator TmeS.jpg Wikimadia commons, NASA 23.1.2014 3
Admsriistratar Sgalavy jpg Wikimedia commans, HASA 2312004 3
Administrator 459 §pq Wikimadia commons, NASA 23.1.2014 3
Admsriistratar Zarion.jpg Wikimedia commans, HASA 2312004 3

Administrator 3helo:. jpg wikimedia commons, NASA 23.1.2014 3

Ly Oznafend pnhnil{: PPagenarovat | Vytuofit néhlady... | Odstranit nahledy... | PAdat do q... | Odebrat 2 g... | Zalo3it g... | Popsat... | % | Odstranit ]

VétSina z nich souvisi s galeriemi (modul galerie vSak nemusi byt souclasti
Vasi konfigurace).

Nahledy
Prvni 3 akce (Pfegenerovat, Vytvofit nahledy..., Odstranit nahledy...) pracuji
s nahledy pro galerie — kazdy typ totiz vyzaduje trochu jiné.
Pokud umistime snimek do galerie, nahledy pro ni se automaticky vytvofi.
Pokud ale u existujici galerie jeji typ zménime, mohou potfebné nahledy
chybét, jak vidime na obrazku:

Globular cluster M69
Globular cluster Ma?
Wikimedia commons. MASA

Tvorba obsahu
Obrazky a galerie



40

Pro tento pfipad slouzi akce ,Pregenerovat", kterda vytvofi nahledy pro typ
galerie, ke které je obrazek pfifazen. (Jedna fotka mlze byt samoziejmé
soucasti vice galerii.)

MdZeme pouzit i akci ,Vytvofit nahledy...“, kde v dalsim kroku vybereme typy
galerii, v nichZz chceme snimek pouzivat, a potvrzenim nahledy vytvofime.

Akce ,Odstranit nahledy..." nam umozni smazat nékterd nepotirebna data
(kvali uvolnéni mista na serveru), v dal§im kroku vybereme typy nahledd k
odstranéni. Lze smazat i vSechny najednou, pokud je ale obrazek stéle
soucCasti nékteré galerie, méli bychom potfebné nahledy vzapéti znovu
vytvorit (nejsnaze akci ,Pfegenerovat®).

Popis

Hromadna akce ,Popsat..." velmi zjednodusuje doplnéni popisnych informaci:
.Nazev“, ,Autor“ a ,Popis“ se v nékterych galeriich objevuji u obrazkd,
~Tagy“ neboli klicova slova slouzi predevsim pro roboty — lIze jich zadat vice a
oddéluji se ¢arkou. Tyto popisné Udaje jsou dllezité také pro nds, diky nim
muzeme snimky kdykoliv dohledat.

Oznacené fotky se pfi hromadném popisu zobrazi pod sebou zaroven s policky
pro popis. Pokud jsou néktera data spolecna pro vice polozek, vyuzijeme
ikonky vpravo: B — zkopiruje obsah do odpovidajicich prazdnych poli u
ostatnich snimkd, M — zkopiruje obsah do vsech odpovidajicich poli u
ostatnich (existujici idaje prepise).

1. popis snimku &.186:
— > »
Hazev: |Orion Nebula
S > »
Autor: [Wikimedia commons, NASA
- > »
Tagy: [space, nebula, Orion
Orion Nebula (4
Popis:
Snimek s plvodnim jménem 2orion.jpg o velikosti 118035 vioZen 2014-01-23 10:39:50 uZivatelem Administrator {stav: ingalery)
2. popis snimku €. 18%:
A > »
Nazew: |Spiral Galaxy
T > »
Autor: |Wikimedia commons, NASA
A > »
Tagy: [space. galaxy, Spiral Galaxy
Spiral Galaxy > »
Popis:
Snimek s plvodnim jménem dsig.jpg o velikosti 1559274 vloZen 2014-01-23 10:40:51 uZivatelem Administrator (stav: ingalery)

K hromadnému popisu patfi také velké vstupni pole pod zakladni pfehledovou
tabulkou — umoZfiuje oznaenym obrazkim najednou doplnit nebo odebrat
klicova slova:

Tvorba obsahu
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5 : ot et o o
| Odebian sznacenym snimkim Pridat sznacenym snimbkiim

. Vo, s s V4 s o
Popis s vyuzitim regularnich vyrazu

Pokud jste obeznameni s reguldrnimi vyrazy a zpracovavate skupinu souborq,
jejichz plvodni jméno ma pevnou formu a obsahuje nékteré z popisnych
Gdajd, usnadni Vam praci akce pod ikonkou %:

Systémovy regexp popis oznaéenych snimki - snimki k popisu: 5 Zaviit
. Poror. tohile je systs ¥ popis snimki, § regexp rozloZenim pivodniho jména souboru.

P
i Pokud nevite, co jsou reguldrni vyrazy a neumnfte je pouZivat na expertni drovni, tohle neni nic pro vas,
Systém spoléha na vraz s pojmenovanymi éastmi, vzorovy vidite nfe - jména Gasti mohou byt: name, copy desc, keyw 1 jakékoliv jing.

Regexp:

s (2<copy>[09az ]+)(~(?<keyw>[09az ]+))Z#(?<num>[09K1,4}))_(?<name>[09a-z_]+) \{{P<nezajem>."}\)..(pnglipe?g)¥/i

Autor: [<COpy>

Nazev: |Kolekce <copy> <keyw>: <num>) <name>

Popis: [

Tagy: [< keyw>

[ Zavrit I l Vratit zmény ] l Odeslat I

Pokud mame v plvodnich nadzvech fotografii Fetézec, ktery chceme pouzit pro
nékteré popisné Udaje, mizeme ho ziskat napf. timto regularnim vyrazem:

/™N(?<name>[a-z0-9]+)(-[0-9]*)?\.jpg$/i (soubory jsou pojmenovany tak, Ze
za jménem, jeZz obsahuje pismena bez diakritiky a ¢&islice, mize byt jestd
pomlcka a libovolny pocet Cislic, pfipona je vzdy ,jpg").

Vyraz: /N(?<copy>[a-z]+)-(?<name>[a-z0-9]+)(-\d*)?\.jpg$/i zpracovava
soubory pojmenované podobné, jen pred jménem je jesté autor oddéleny od
jména pomlckou.

Tento vyraz jsme pouZili na sadu péti soubord:

Systémovy regexp popis - snimkii k popisu: 5 (NOT PARSED: 0)

‘i Pozor, tohle je systémovy popis snimkii, generovany regexp rozloZenim pivodniho jména souboru.
B pokud nevite, o jsou regulari wirazy a neumite je pouZivat na expertni drovni, tohle nent nic pro vas
Systém spoléha na viraz s pojmenavanymi astmi, vzorowy vidite niZe - jména ¢asti mohou byt: name, copy desc, keyw 1 jakékaliv jine,

Regexp: |/ (7<copy>[a-z]+}{2<name>[a-z0-9]+)(-d*)?\.jpg /i

Autor: [<COpY>

Nizev: [Space: <name>

Popis: [<name>
Tagy: [sname>
D | Orig. jméno Dlouhé jméno Copyright Popis Kligova slova aktivni
219 ssw-mi3.jpg Space: m13 ssw m13 miz
218 ssw-m3l.jpg Space: m3l L m31 m3l
217 nasa-orion-2.jpg Space: orion nasa arion orion
216 ssw-helix.jpg Space: helix ssw helix helix
215 nasa-orion-1.jpg Space: orion nasa arion orion

( Ulozit naétené polozky do databize a piepsat souéasné hodnoty. ]

I Zaviit ] I Vratit zmény I [ Odeslat

Tvorba obsahu
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Po zpracovani se ukaze tabulka s vysledkem, do systému vSe ulozime az po
zaskrtnuti pole pod tabulkou (,,Ulozit nactené polozky...*) a odeslani.

Ostatni hromadné akce

Dalsi 2 akce (Pridat do g..., Odebrat z g...) umoziuji, jak napovida nazev,
pridat snimky do galerie nebo je odebrat. Konkrétni galerii vybereme ve
druhém kroku (nabidnou se vSechny dfive zaloZzené):

Vybér galerii
/- | D | Typ  Kratké jméno Dlouhé jméno vioil vioZeno
] 12 slide seq.carousel Space Big Space Gallery Administrator 21.1.2014
[} 6 slide seq.carousel Ten castles Ten castles Administrator 29.8.2013
] 5] JQ Simple CB Small castles gallery Small castles gallery Administrator 20.8.2013
] 3 JQ Simple CB Castles gallery Sample gallery of castles Administrator 29.8.2013
I Zaviit ] [ Pridat do galerii l

nw

Akce ,,Zalozit g..." nas nejprve zavede do formulare pro zaloZeni galerie (vice
si 0 ném fekneme v kapitole vénované galeriim), po jeho vyplnéni se vybrané
fotky do nové galerie vlozi.

Posledni hromadnou akci je ,,Odstranit*. Soubory se nesmazou Uplné, jen se
pfesunou do smazanych. Odtud je mozné je odstranit definitivné nebo je
obnovit (odkaz ,,Obnovit" se pfi zobrazeni smazanych snimk( objevi mezi
hromadnymi akcemi).

Zaznamy: 1-222 Stranky: 1 Welkost strdnky: 10 W
+f . obr. [ Y [ Nazew . Viozil . orl.jméno . Copyright [ VioZeno [ Tagy
(m] . 187 X Voung Stars in Orion Adminigtrator 45ig.jpg wikimnadia commaons, NASA 73.1.2014 3
m] “ 185 X Onon Nebuly Admnistrator 20m0n.Jpg Wilornediay commaons, NASA 23.1.2014 2

Ly Oznatent poloZky: Pregenerovat | Vytvofit nahledy... | Odstranit néhledy... | PRdat do g... | Odebrat z g... | Zalodit g... | Popsat... | % ' obnovit | o.mraulll

Tvorba obsahu
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GALERIE

Modul galerii s obrazky velmi Uzce souvisi, jak jsme poznali jiz pfi prochazeni
hromadnych akci.

Novou galerii vytvofime snadno — vyplnime jen kratky formular (odkaz na néj
najdeme na obvyklém misté pod tabulkou, druhou moznosti je jiz zminéné
zalozeni nové galerie pres hromadné akce v ¢asti ,Obrazky*“):

ZaloZeni nové galerie

Zakladate novou galerii, vytvofeni nového vzhledu &i stylu prochdzeni snimkid miZe vy7adovat nékteré programitorské dpravy.

MNazvy a popis galerie:

£ Kratky nazey & lSpﬂce

Hizev P IBig Space Gallery

Images from space

popis &

Vzhlea & lslule sedq.carousel =

l Zaviit I l Vratit zmény I [ Odeslat ]

Prvni 3 pole jsou popisnad, ve 4. vybereme vzhled nové galerie
z preddefinovanych typd (momentdlné jich jsou pfipraveny vice neZ tfi
desitky). Véechny poloZzky Ize dodateéné upravit (ikonka < v ptfehledu galerii
vpravo) — pfi zméné typu galerie ale musime dat pozor na to, aby byly
vytvorené také odpovidajici nahledy (viz c¢ast ,Nahledy" vyse v tomto
manualu).

Fotky je mozné do galerie pridat jen z modulu ,,Obrazky“, postup jsme popsali
vyse (podkapitola ,,Ostatni hromadné akce*).

Galerie [ oumi

Zaznamy: 1 =424 Strdnky: 1 Vielost strinky: 50 W
me Y Typ Kratké jméng Dloubié jroéng Viezil ViaEens Bn. Akew

12 side seq.carousel Space Big Space Galary Adeministrator 21.1.3014 32 BN

& hde seg.camusel  Ten castles Tan castlas Adminsstratar 29.8.3013 wy | %

5 1Q Simpla C@  Small castles galery S sties galary Admirastrator 29.6.2013 47 A

3 ) Sirnple B Castles gallery Sample gallery of casties Adenirestrater 29.8.2013 EEb ) BN
Zaznamy: 1= 24 Strdnky: 1 vieliost stranky: 50 W

Hovi gaderls...

Pokud méme galerii vytvofenou a naplnénou, mlZeme si pfifazené snimky
zobrazit kliknutim na jejich pocet v predposlednim sloupci tabulky.

Tento pohled je velmi podobny diive popsanému prehledu obrazkd, navic je
doplnén o ikonky pro Upravu pofadi v ramci galerie:

Tvorba obsahu
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Fotografie z galerie "Big Space Gallery” o azit natied. Az st (stimky).

Stav: | visenay dostupng = | Huadaj v ks | vEudn - ool
Zaznamy: 1= 626 Strariky: 1 vellkost stranky: 50 W
| +f- obr. D Por & Nz Vo Orig. jméno Capyright Vinzeno Togy
| I arian nibuly Administratar 1aron. jpg wikimedia commons, HASA 23,1.2014 ]
[m] H # dirian Nebula Administrator Zarian.jpg wikimedia commons, NASA 11.3.2004 ]
=] H # Young Stars in Onon Administrator 45ig.1pq wikimedia commens, HASA 23.1.2014 a
[} ‘ # Spiral Galawy Administrator Sgalary. jpg wikimedia commons, NASA 23.1.2014 E]
| n Globular cluster MBS Administratar TMAS jpg wikimedia commons, HASA 26.2.2014 ]
[m] n # Halic Nebula Administrator Shedin.jpg wikimedia commans, NASA 11.3.2004 ]
| Ly Oznatend polofky: Pfeganerovat | Vytvolit nahledy... | Odstranit ndbiady... | PRdat do q... | Odebrat 2 q... | Zalodit g... | Popsat... | % I Nahoru | Nahors 10 | Dok | Dold 10 lnﬂ:nnnlt

Mizeme odtud pFejit do nahledu galerie (tlagitko nahote), kde velmi snadno
vyzkoudime také vzhled jinych dostupnych typd galerii. (Na stejnou stranku
se dostaneme pres odkaz ve sloupci ,,Dlouhé jméno“ v prehledu galerii.)

Space r slide seq.carousel + |\ Ssnimky galerie...

Q

~

film gallery

slide sequence

slide seq.carousel

pure flash gallery

flash photo wall
flash polaroid gallery
flash circular gallery
flash accordion CB

flash multi row

\ﬂ-.\e—h chain R

Helix Nebula
Helix Mebula
@ Wikimedia commans, HASA

Tvorba obsahu
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Spral Galaxy

Volbu typu galerie je tfeba dikladné zvaZit — ne kazdy se hodi pro viechny
typy obsahu. Nékteré galerie jsou dobfe vyuzitelné jen pro nékolik malo
snimkd, jiné vypadaji p&kné pouze s vice obrazky. Dali se hodi pro malé a
spise ,ilustracni® obrazky, jiné naopak umoziuji zobrazeni velkych fotografii
na proklik. Je také treba vzit v Gvahu, Ze nékteré jsou pfi vétsSim poctu
souborl naroéné na systémové zdroje.

Je na Vas, abyste posoudili vysledné zobrazeni a vybrali tu spravnou.

PRIKLAD: VLOZENT GALERIE DO CLANKU

Na zavér si ukadzeme, jak vlozime galerii do ¢lanku (na webovou stranku)
s pomoci editoru Actavie (podrobné je prace s nim rozebrana v kapitole
,Clanky a prace s editorem®).

Po vstupu do konkrétniho clanku v rezimu editace vytvofime novy blok
(odstavec) se stylem ,galerie“ (nema smysl zadavat zadny text — nikde se
neobjevi, systém ho ani neulozi).

P

o wybata:

na stfed

fim gaery

h prekrelit

[
i
-

Snimky

Tvorba obsahu
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Po zaloZeni se vpravo objevi dalsi volby: vybér galerie (z téch, které jsme
vytvorili dfive), zarovnani na strance (vlevo nebo na stfed) a typ galerie. PFi
zméné typu ale musime dat pozor, aby nechybély nahledy (viz vySe v tomto
manualu v Casti ,Nahledy").

U nékterych galerii se objevi jesté 4. volba, ktera definuje, jak bude vypadat
okno zvétSeného obrazku (,plain colorbox“ — klasicky colorbox, ,jQ
supersized“ — colorbox zabirajici celé okno prohlize¢e, ,,CB new wnd“ — nové
okno/zalozka). Zde se mohou snimky zobrazit v odliSné galerii s vlastnimi
nahledy — ty v tomto pfipadé nemusi byt vytvorené automaticky a je pak
tfeba je vygenerovat ruéné pies hromadné generovani nahledd.

Po zalozeni nebo Upravé galerie je obvykle tfeba objekt prekreslit, aby se
zmény projevily — to zafidi vyrazny odkaz ,prekreslit* hned pod vybérovymi
poli nastaveni galerie.

Madme odtud také snadny pfistup k obrazkim r\ 1

uloZzenym v systému a ke zvolené galerii: & ﬂ
Kromé& dlkladného uvaZeni typu galerie bychom Snimky Galerie
méli zvySenou pozornost vénovat také situaci, kdy
umistujeme vice galerii stejného nebo podobného

typu na jednu stranku — nékteré kombinovat Ize, jiné ztraceji svoji spravnou
funk&nost. I zde plati obecné pravidlo: je duleZité provéfit vysledek.

Tvorba obsahu
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Aplikace postavené nad Actavii mohou obsahovat vyhrazené prostory (typicky
bo¢ni pruhy, hlavni stranka, nékdy i zahlavi webu apod.), kam se nacitaji
kratké zpravy, aktuality, novinky, upoutdvky apod. M(ze jich byt né&kolik pod
sebou nebo se stfidaji podle zadanych pravidel. Pomoci editoru Ize blok
takovych kratkych zprav umistit na libovolnou stranku. (Tady nemame na
mysli bloky z cizich web( automaticky ziskavané pomoci RSS.)

Ahead OF Prinl  Archive Search  Login

About the Journal Example page
Example page

Lorem ipsum dolor sit amet (H1)

Current Issue

_Ahead Of Print r’— =)
Archive = E
T Praesent bibendum nulla odio

Subscriplion

Nec convallr acinia sed. St sed purus odio.

Sample Pages Maecenas pulvinar, lectuza a tellus

fpsum ultrices urna, at bibendum ante massa ut erat.

Maecenas lorem erat, melestie in fpsum ac, porta facilisis

®

{’ T
{ Readmore... ¢ ,}

(LE X R X=X X X
\

b ™ -

Pellentesque nec viverra
i Links and hints (H2)
ntrdum of malssuada famos
b ante e primis dn

fauchhus, Danec non  dism Links
sodales nis] hendrerlt Lacinda. PN
\. > 4 Without hint: Odkaz

Jak blok novinek v levém sloupci, tak animovany blok v hlavnim prostoru je
jen projekci kratkych zprav. DalSi mozné zobrazeni je v blocich pod sebou:

vehicula ante non cammodo hendrerit. Fusce elementurmn, diam sit amet tincidunt fermentum, dui sapien mattis tellus, ac westibulum purus neque non
diam.

Lorem ipsum dolor sit amet \
Consectetur adipiscing elit. Cras fermentumn urna quam, ac eleifend est porta vel. Vestibulum eu dolor mollis, iaculis turpis ut, adipiscing
erat. Sed non nulla tempus, imperdiet ante quis, euismod nisl. Westibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere
cubilia Curae. Munc cursus tortor magna, in semper nisl pellentesque quis. Donec placerat nulla non mauris porttitor, et tristique odic
rhonecus.

Donec non libero semper

B Clementurn lorem nec, scelerisque metus. Nulla ac augue non enim dapibus venenatis. Aliquam placerat tincidunt risus sit amet tincidunt.
Maecenas justo metus, auctor in eleifend id, mollis vitae sapien. Quisque sit amet dapibus eros. Duis at eros orci.

Phasellus et mattis lorem

Maecenas pulvinar lectus pharetra turpis volutpat, a egestas neque eleifend. Maecenas metus elit, consequat quis porta quis, rhoncus
malesuada augue. Mauris wel nisi urna. Maecenas diam purus, tempor id lacus id, rutrum mattis nisl. Aenean vulputate hendrerit quam, su
tristique magna sodales sed. Mullam in quam tincidunt, euismod ipsum a, pretium turpis. )

Cum sociis natogue penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Vestibulum rhoncus, est ut faucibus dictum, urna orci tempor
sem, sit amet accumsan nisi neque et mauris. Mauris vitae nisi pellentesque, consectetur libero id, rutrum justo. Fusce dictum diam in urna dignissim,
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Kazda takova zpradva muze odkazovat na libovolnou stranku v systému nebo
kamkoliv do internetu — typicky se jedna o vyménné odkazy na spratelené
weby, uziteCné odkazy, novinky z oboru atd.

Jejich vzhled se lisi v zavislosti na grafice webu a pfani zadavatele.

K seznamu kratkych zprav se dostaneme z menu ,Administrace -> Kratké
zpravy*:

Zpravy: | shortnows v | Aktbmi «  smérované do: ber omezeni < [ redpota. |
Zdenamy: 1 - 10 7 10 Py~ velikost stranky: 50 %
pruth vprave .
0" stav  AK-T  Deakt.t  Iméno PR brazit Zobrazit kde viaZano Kjm Ak |
blok editoru
% Aktivoi 43,2014 4.2.2024 ¥ Cusgque ul isculis & ¥ wiude vo i vprave B all 2013-09-12 00:27:45  Administratee (0wl "0 X |
34 Aktivoi  4.3.2014  4.3.2024 ¥ Duis ab eros orer. & & - r-=h vievo 2 al 5 Admiristrator (00 ufy " X
0 Aktivol  4,3.2014  4.3.2024 ¥ Ham vitae leo id erat & & - blok editon 2 al Administrater @y "B X |
29 Aktivnl 432014 4.3.2004 3 Vivamus aector arci blok pditon & al > administrator (D ufy "8 X
o8 ARGl 432014 4.3.2004 3 Nam 3 st digrissin & - blok editon 2 an admiristrator (0 oy "8 X |
27 Aktlunl  4.3.2014 433024 D Lorem ipsum dolor sit amet & blok editory (0 all dministrator ([l " X
E Aktlvnl  13.9.2013 13.9.2022 ¥ Etiam convalks & = blck editoru & an administrator (D ol " X |
33 Aktlvnl  13.9.2013 13.9.3022  J Hulla adipiscing arcid =w blck editeru & al 2013-09-13 00:25:30  Administrater (D o " X
32 Aktlynl  13.9.2013 13.9.2022 D} Donec tempus nac leo & = blok editory & all 2013-00-13 00:24:58 Administrator (D) ol "® X |
al Aktlvnl 13.9.2013 13.9.2022  » Quisque lctus tincidunt & = blok editcn & an 2013-09-13 00:24: 10 Administrater (Do " X |
Zarnamy: 1 - 10210 Stranky: 1 Velikost stranky: 50 W
[ v potoia Ty ki a |

ZIuté tladitko dole ndm ukéze skupiny zprav, které mame pfipravené, také si
mzeme zaloZit typy dal&i. Typy ndm dovoli zpravy seskupit, na jednom misté&
se pak zobrazuji zpravy jen jednoho typu.

TYPY KRATKYCH ZPRAV

Systém umoZfiuje nadefinovat libovolné mnoZstvi typl zprav, v praxi jich asi
bude existovat jen nékolik malo.

Typy kratkych zprav
Iméno PouZitelnost ‘ Aktivnich | Gekajicich Neaktivnich | Celkem | Akce
short news vEude 10 0 1 11 -
announcements blak editaru 1 [1} [1} 1 D
demo notes pruh vievo [1} [1} [1} D X
pologky animace blok editoru 10 0 0 10 oL ]
Howy typ kréthych zprav.

Kazdy typ ma kromé jména jen jedinou dalsi vlastnost, a to kontext, v jakém
mlZe vystupovat — pfi tvorb& nového, ptipadné& pti Upravé (ikonka (@) jiz
existujiciho musime rozhodnout, zda se zpravy tohoto typu budou zobrazovat
ve sloupcich vpravo nebo vlevo ¢i v hlavnim prostoru stranky (neboli v bloku
editoru), pripustné jsou i kombinace. Tato volba jesté pfimo neurcuje, kde a
jak se dotycné zpravy ukazou, ale ovliviuje, jaké styly a mista zobrazeni
budou pfi tvorbé jednotlivych zprav nabizeny. Odstranéni (X) typu je mozné
jen v pripadé€, Ze pod né&j nespada zadna zprava.

Tvorba obsahu
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ZaloZeni nového typu kratké zpravy

Popis typu: ‘
= Jmeéno typu: =] I l
i Kontext: P pruh vlevo .

pruh v
pruh vprave
vlevo i vpravo
blok editoru

vsude

Z tabulky prehledu se dostaneme pfimo ke zpravam daného typu kliknutim na
jeho jméno nebo na Sipku # ve sloupci akci.

ZPRAVY

Zpravy: | shortnews v | Aktbmi «  smérované do: ber omezeni o
Zdznamy: 1 - 10z 10 ok evo valikost strdnky: 50 W
paih v
-7 stav AT | Doskt.s " dménac : :"k "‘I_"“’" brazit Zobrazit kde VioFana - Kgm | Akee
hlok editors
% Aktivol 43,2014 42.2024 3 Quuque ut iaculis & < wude vaivprave @ all 2013-09-13 00:27:45  Administrator (D ol "® X
4 Aktivni 432014 432024 3 Dus at eros orc. o & A o vievo @ al 2013-09-13 00:26:25  Administrator () ofy "$ X
] ARtivol 432014 4.3.2029 ¥ Ham vitae leo id erat & A - blok editors & all 2013-09-12 00:23:32  Administrator (D oy " X
=] Aktlvni 432014 432024 B Vivamus aucter orci blok aditory & all 2013-09-13 00:22:42  Administrator (D oy "¢ X
=8 Aktlvnl 432014 4.3.2024 ¥ Ham a st dignissind =y blok aditory 2 all 2013-09-13 00:21:05  Administrator (D ofy "0 X
27 Aktlunl  4.3.2014 435034 ) Lorem ipsum dolor sit amet & blok editory 3 all 2003-08-17 22:53:16  Administrator () o "$ X
35 Aktivnl  13.9.2013 12.9.2022 ¥ Gtiam convalis & = biok editory & all 2013-09-13 00:27:06  Administrator (0 o "$ X
EH Aktlvnl  13.9.2013 13.9.2022 3 Nulla adigiscing orci& =« biok editory & all 2013-09-13 00:25:30  Administrator (0 o "$ X
32 Aktlunl  13.9.20013 13.0.2022 3 Donec tempus nec leod = blok editory 0 all 2013-00-1% 00:24:58 Administrator (Dl " X
3l Aktivnl 13.9.2013 13.9.2082 ) Quisque kictus tincidunt & = biok editory @ all 2013-09-13 00:24: 10 Administrator (D o "$ X
Zaznamy: 1- 102 10 Stranky: 1 valikost stranky: 50 %
Mo ook Typry bl o 2 v

Jednotlivé zpravy lze filtrovat podle typu, podle toho, zda jsou aktivni, a podle
mista zobrazeni na strance.

NOVA zPRAVA

|Mova zprava typu short news

Ur
2 Ganadeni [isque ut faculis
[Fallontosque nac dhvera
|l|l|e|d|r||| ot malesuada fames ac ante ipsum primis in faocibus. Donec nom diam sodales nisi hendierit lacinia.
Tes:
& Aktivace: Deaktivace:
FJ.NII F}.NII
S | obe, nadpis 8 text =
Zobazn; | pruh visve v
Viarha na Zlanek:
Roni vhzany Zkdny Elbnok]
[ Ctimek nawneinar, zabaiit nd
Tvsm antast: T | —ovyberte: -
Lobrazit v sekckch:
[ . [] exe: Famrplis Bisciirs Y [) puk Exeenplia Discirns bt st ey
[ Vit 2y | | Zalotit
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PFi vytvareni nové zpravy zadame postupné jeji oznaceni (slouzi jen pro nasi
orientaci), text, data aktivace a deaktivace (kdy se objevi a zmizi), styl a
v jaké Casti stranky se bude zprava zobrazovat (nabizené moznosti jsou
zavislé na typu vytvarené zpravy).

Styl

Pozornost si zaslouzi pole ,,Styl", které urcuje, jak bude zprava vypadat. Na
vybér je fada moznosti, objevuji se tu i kombinace — u nich se pisi jednotlivé
¢asti v poli ,Text" (napf. nadpis, autor, text) kazda na samostatném radku.

PFi projekci do bloku editoru nemusi byt ulozena podoba zpravy definitivni —
da se zde nastavit nejen velikost a pozice obrazku (pokud je soucasti zpravy),
ale i zménit cely styl (pokud 5. vybérové pole nastavime na ,prepsat
format™):

. . short news
Lorem ipsum dolor sit amet P
len
Consectetur adipiscing elit. Cras fermentumn urna quam, ac eleifend est porta wel. Westibulum eu dolor mollis, iaculis -
turpis ut, adipiscing erat. Sed non nulla tempus, imperdiet ante quis, euismod nisl. Vestibulum ante ipsum primis in 00 zobrazen
faucibus orel luctus et ultrices posuere cubilia Curae. Munc cursus tortor magna, in semper nisl pellentesque quis. Donec dhva biok
placerat nulla non mauris porttitor, et tristique odio rhoncus. pilvoc format
sirka obr. 66X
vlewo
Donec non libero semper de skthace top N
Elementumn lorem nec, scelerisgue metus. Nulla ac augue non enim dapibus venenatis. Aliquam placerat tincidunt risus sit nadp, tuE, - stied
amet tincidunt. Mascenas justo metus, auctor in eleifend id, mollis vitas sapien. Quisque sit amet dapibus eros. Duis at
== eros orci.
. . short news
Lorem ipsum dolor sit amet P
=N
Consectetur adipiscing elit. Cras fermentum urna quam, ac eleifend est porta vel. Vestibulum eu dolor mollis, iaculis turpis ut,

adipiscing erat. Sed non nulla tempus, imperdiet ante quis, euismod nisl. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et B0 z0brszen

ultrices posuere cubilia Curae. Nunc cursus tortor magna, in semper nisl pellentesque quis. Donec placerat nulla non mauris vz bk
porttitor, et tristique odio rhoncus. efepsat format

Sirka obr. 6EPX

v
\ vievo v}

Donec non libero semper de sktvace top N ¥
Elementum lorem nec, scelerisque metus. Nulla ac augue non enim dapibus venenatis. Aliquam placerat tincidunt risus sit amet
tincidunt. Maecenas justo metus, auctor in eleifend id, mollis vitae sapien. Quisque sit amet dapibus eros. Duis at eros orci.

(Vice o stylech i o pouziti zprav v editoru viz kapitola ,Clanky a préace
s editorem*.)

Vazba na stranku

Pro zadani pripadné hypertextové vazby na jinou stranku slouzi oblast
formuldfe ,Vazba na cClanek“. Lze vybrat jiz existujici stranku v systému,
uvést libovolnou URL, nebo =zalozit novy clanek, na ktery bude zprava
odkazovat.

Pokud zaskrtneme volbu ,,Clanek nevybirat, zaloZit novy", tak se pfi vytvoreni
zpravy automaticky zalozi také novy prazdny clanek a hned se na zpravu
navaze. My pak musime doplnit obsah a nastaveni ¢lanku (pfejdeme na néj
pfes jméno zpravy nebo pfes ikonku # vedle jména) — tomu se podrobné
vénuje kapitola ,Clanky a prace s editorem®. Takovy postup je vhodny
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v pfipadé, Ze na zpravu chceme navazat jen jednoduchou stranku, kterou
jinde na webu nevyuzijeme. Jinak doporucujeme nejdfive vytvorit kompletni
¢lanek a nasledné jej vybrat ve formulari.

Jestlize zvolime moZznost ,libovolné URL", objevi se dalsi dvé pole, kde
uprfesnime nastaveni:

Vazba na clanek:
Weni vazany 3adny Elanek!
O Elanek nevybirat, zalozit novy

Zuolit oblast: & | libovolné URL

Link: & Ilmp: www.google.com!/

Parametrys & l

,Link* je vlastni URL adresa, kam bude polozka proklikavat. Zpravidla budeme
zadavat odkaz na vlastni web, takZze postaci napsat adresu bez domény —
zacit lomitkem a za né&j doplnit pfislusnou cestu ke strance (napf. pokud jsme
na webu https://www.exemplis.cz a polozku chceme smérovat na stranku
https://www.exemplis.cz/artkey/archive.php, tak do pole ,Link" staci zadat:
/artkey/archive.php). Jestlize ma odkaz vést na jiny web, musi byt adresa
kompletni (vcetné pocatecniho ,https://*). Pokud potiebujeme otevfit odkaz
v nové karté/panelu, staci doplnit pfed adresu hvézdicku.

Urcité hodnoty v poli ,,Parametry“ vyvolaji specialni chovani (to je zavislé na
programatorském nastaveni jednotlivych projektQ).

Sekce

Na zavér nastavime, v jaké Casti webu (sekci) se ma zprava zobrazovat.
Sekce obvykle reprezentuji logické celky webu — typicky napf. Infostranky
nebo oblast, kam ma pfistup urdity typ uZivatell, zde muiZeme vybirat i
z jednotlivych ¢asopist (pokud jich z jednoho mista spravujeme vice).

PRIPOJENI SOUBORU A DALSIT AKCE

Po uloZeni automaticky pfejdeme na tabulku prehledu, kde novou zpravu
hned uvidime. Pfes ikonku 2 pfed jménem muzeme jakykoliv zadany (daj
upravit.

Pokud je soucasti zpravy obrazek, PDF nebo jiny soubor, zobrazi se za
jménem v tabulce ikonka £, kterd ndm umozni nahrat pfislusna data.

Obrazek z galerie

Snimek ke zpravé nemusime nahravat pouze z pevného disku pocitace (&),
ale mame k dispozici vSechny fotky ulozené v systému pres modul ,Obrazky*.
Pfes vedlejsi ikonku =@ se dostaneme na stranku s prehledem, kde Ize
vyhledavat podle rady kritérii:

Tvorba obsahu
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Vyberte snimek

Naji: « |, setagiy; | 1D sestupni s |, gatarte: | bez omezeni . et [ e

Globulr custer M69 Spiral Galary YOLNG $1B e rmmeer " xrion Mekuda elx Nebuds Crion nabuda Wikimacda commorns
& Wikimedia commons, & Wikimedia common, © Wikimedia conmmons, & Wikimedia common, @ Wikimedia cormenans, & Wikimedia commons, & Wirrekerni Castle
HASA HASA RASA HAGA HASA Hasa
Zeotit | | Oieza Luolt ezt vl Ofazat Zwolit | | odezae ol Ofuzat Fwodit Oiazat Fuuln Odnzat |
P |

PoZadovany snimek mizeme pouZit v nezmé&néné podobé (tlacitko ,Zvolit®),
nebo jej jesté upravime, aby vice vyhovoval nasim potrebam (tlacitko
,Orezat®).

Ofiznuti snimku

dostupné rozlifeni: 712x660
rozlifeni ndhledu: 712x660
zmenseni nahledu: 100%

min. §itka wyseku: 666

velikost oznaceni: 643x420
max. velikost oznadeni: 643x420

l Orezat vysek |

[ Zaviit I

Pomer stran:

@ volng O 189
O 11 &2
O 43 O 3
O 4 O 41

Vpravo vidime informace o obrazku (prvni 3 Udaje), pozadavky na orez (4.
GUdaj — mensi vysek neni mozné oznacit, zavisi na tom, pro jaky styl je
obrazek vybiran) i rozméry momentdlné oznacené oblasti (,max. velikost
oznaceni" je vétsi nez ,velikost oznaceni“, pokud se nahled zobrazuje mensi,
nez je dostupny obrazek — to je zavislé na velikosti okna prohlizece).

Jestlize budeme na jednu stranku davat vice obrazkd k sob& (napf. vice zprav
v bloku editoru), mize se ndm hodit ofezani s pevnhym pomérem stran — diky
tomu budou snimky Uhledné srovnané.
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Akce u kratkych zprav

Na zavér si jeSté v rychlosti vdimneme moznosti ve sloupci ,Akce“ vpravo:
kromé& obvyklych ikonek pro Upravu ({i)) a odstranéni (X) je zde i moZnost
rychlé aktivace () nebo deaktivace zpravy ("®). Rychlou aktivaci ()
muUZeme vyuzit i pro sefazeni zprdv na webu — primarni kritérium je termin
aktivace, nejnoveéjsi se v tom pripadé zobrazuji jako prvni.

Tvorba obsahu
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ZAVER

Pravé jste procCetli manual pro praci s editorem. Editor Actavie vyuzivaji
véechny implementace Actavie nehledé na typ aplikace, sada styll se lisi,
Casto pfi implementaci vytvarime styly pfimo na miru projektu. Manual proto
neni vyCerpavajici.

Aplikace se mize vyvijet nezdvisle na manualu; v8echny zdsadni zmé&ny by
mély byt zapracované do dalSich verzi tohoto textu, pokud se tak nestane,
aktualizaci si vyZzadejte...

V ptipadé jakychkoli nejasnosti se mizete obratit na autory aplikace.
Timto Vam prejeme...

...pohodInou praci.

Tvorba obsahu
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